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il gioco di ruolo di maggior 
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i migliori negozi 
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MORTAL KOMBAT II 27 


MAILBAG 

I fratellini terribili si 
scatenano: che 
vogliano diventare 
opinionisti di grido? 

1 s 

NEWS 

Ma c'è qualcos'altro 
oltre al CES di Chica 
go? Ce sta, ce sta. 


22 


SPECIALE 

ANTEPRIMA 


In esclusiva europea 
CVC vi racconta tutto 
sulla nuova galattica 
console della SNK. 
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PREVIEW 

Poche, ma buone? 

Beh, se non vi basta 
nemmeno MK2 potete 
passare direttamente 
a pagina 116... 
CREATURE SHOCK 26 


34 

HARDWARE 

CORNER 

Ultimamente Jumpy 
continua a ripetere 
parole sconnesse tipo 
digitale, analogico, 
molle, microswitch, 
macroswatch, turbo, 
autofire, autodogs... 
MAH! 

116 

SPECIALE FIERA: 
CHICAGO 

I fratelli "Ravizza" 2: 
la vendetta! Dopo la 
posta anche lo 
specialone?! Eh no, 
basta, scrivete troppo: 
finirà che vi vendiamo 
alla concorrenza! 


132 

I PROFILI DI CVG 

Questo doveva 
essere l'ultimo mese, 
ma abbiamo l'impres- 
sione che il mese 
prossimo vedremo 
qualche faccia 
nuova... 


134 

PLAYMASTER 

Stranamente questo 
mese le pagine dei 
trucchi sono state le 
prime ad essere 
consegnate... 

138 

SOLUZIONI 

GLOBALI: 

HAND OF FATE 

...mentre per far finire 
questo “mattone" a 
Cabrio, abbiamo 
dovuto inventare che 
c'era uno sciopero dei 
treni che vanno a 
Spotorno... 

146 

KILLED GAMES 

Un nostro nuovo 
inviato ci manda un 
articolo molto speciale 
dalla capitale! 

132 

ARCADE 

HIGHSCORES 

Una classifica che sa di 
panino "alla burina"... 
mitico! 
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PINBALL WIZARD 

Sapete dove va in 
vacanza chi abita a 
Riccione, come Fede- 
rico? Ma naturalmente 
a Milano... 
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BOARD GAMES 

Massimo ci saluta con 
una filippica contro 
coloro a cui non 
piacciono i giochi da 
tavolo... 
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REVIEW 

E meno male che era 
un periodo con pochi 
giochi interessanti! 
Stringendo e pigiando 
siamo riusciti a stivarli 
a malapena, nonos- 
tante le 164 pagine! 
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SUPER NES 


sugli scaffali del negozi. 

15-39 

Bleah! Regalatelo i 
vostro peggior nemico. 

0-14 
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~ L'EQUALIZZATORE * 

- Più è alto questo valore, più sono importanti i 
riflessi e la velocità con il joystick. 

• Un voto alto significa che il gioco richiede 
ragionamenti compiessi. 

• La durezza del gioco. Se questo valore 6 









Qualificati subito e stupiscili tutti 



Oltre 578.000 nostri 


H Ecco 
la tua grande occasione 

Impara subito, con il metodo più facile, 
comodo e collaudato, una professione 
altamente qualificata. C on Scuola 


Metti 

subito in pratica 
quello che impari! 

In tutti i corsi tecnico-professionali hai 
a disposizione materiale d'avanguardia 
per applicare praticamente ciò che 

livello professionale. 

La tua 
preparazione 
per molte aziende 
è un’importante 
referenza 

Al termine del corso ti viene rilasciato 
l'Attestato di Studio, che dimostra la 
tua conoscenza nella materia che hai 
scelto e l'alto livello pratico della tua 
preparazione. 


ex allievi sono entrati a testa alta nel mond< 


Scuola Radio Elettra è: 


Rapida, facile. 

Esauriente e 

Garantita e 

comoda 

conveniente 

affidabile 

Perché impari tutto in 

Perché ti fornisce tut- 

Perché ha oltre 30 

poco tempo: studian- 

to^ 

rLeader e e P ro e eo a ne| d 

asa un meto- 

dei docenti più quali- 

l'insegnamento a di- 

do molto accessibile. 

ficati. 

stanza. 


— ™ lo possibilità di 

per i Corsi Scolastici lo preparazione 
necessaria o sostenere gli ESAMI EX STATO 
presso istituti statoli. 

I< per'la'*tuteìa 


578.421 giovani come 
te si sono qualificati 
con i corsi di 
Scuola Radio Elettra. 


IMPIANTISTICA 

•ELETTROTECNICA. IMITANTI ELETTRICI E DI 
ALLARME - Teovco instalattsre di impero 
elettro antifurto 

•irmmaifflWGBwzioNE. 

RISCALDAMENTO E CONDIZIONAMENTO 


•IMPIANTI IDRAULICI E SANITARI • Tecnico ù 


•IMPIANTI AD ENERGIA SOLARE • Spettala 
nelle tecmdie di captazione e utilizzazione 
deirenergia solare 

GRATIS una ricca documentazione 


FORMAZIONE ARTISTICA 

•DISEGNO E PITTURA AD 01)0 
•FOTOGRAFIA. TECNICHE DEL BIANCO E 
NERO E DEL COLORE - fotografo pubbtoano, 
di moda e d reportage; tecnico à sviluppo e 


ARTI APPLICATE 

•ARREDAMENTO • STILISTA DI MODA 
•ESTETISTA E -TECNICO E GRAFICO 

PARRUCCHIERE PU88UOTAAIO 


^ j desidero ricevere GRATIS E SENZA 
I IMPEGNO tutta la documentazione sui: 

l~~l Corsodi 

Q Corsodi 


Motivo della scelta: □lavoro Q hobby 


INFORMATICA E COMPUTER 


•USO DEL PC m ambente MS-DOS, 
WORDSTAR 

LOTUS I 2 3. cffiASE B PLUS 
•USO DEL PC in ambente WINDOWS. 
WORDSTAR LOTUS 1 2 3, dBASE HI PLUS 
•BASIC AVANZATO (GW BASIC • BASICA) 



•TECNICO DELL'ECOLOGIA 
E DELL'AMBIENTE 


FORMAZIONE AZIENDALE 

•LINGUA -SEGRETARIA 

INGLESE D'AZIENDA 

CORSI SCOLASTICI 


•SCUOLA MERA -RAGIONERIA 
•UCEO SCIENTIFICO -MAESTRA D'ASILO 
•MAGISTRALE -INTEGRAZIONE DA 
•GEOMETRA DPLOMA A DIPLOMA 


ELETTRONIC A 

•ELETTRONICA TV COLOR f 
Tecnico n rapane televisiv i 
•TVVIASTELUTE 

Tecnico ««alatore lt****^^ 

■ 

MiCROCOMPUTER- Tecnico e 
programmatore di sistemi a microcoinputer 
•ELETTRONICA «■11^1*1 

SPERIMENTALE 
L'elettronica per ijovani 
• ELETTRAUTO • Tecnico nparatore di rapanti 
elettila ed elettronici degl autoveicoli 


Servizio informazioni 24 
ore su 24: se hai urgenza 
telefona allo 

011/696.69.10 


@s 

Scuola Radio 
Elettra 

VIA STELLONE 5. IO 1 26 TORINO 

FARE PER SAPERE 


PRESA D'ATTO MINISTERO 
PUBBLICA ISTRUZIONE N. 1 39 1 





unico speciale? Please... 



need it! 

Marco “MNS' PROs." Nobile 
(PADERNO DUGNANO MI) 


Dopo essere rimasto nel di- 
menticatolo per un periodo 
abbastanza lungo, toma alla 
grande sulle pagine della 
posta II problema della violen- 
za nel vldeoglochl. 
Effettivamente era prevedibile 
che qualche lettore lo avreb- 
be affrontato, anche se la 
missiva di Marco è l’unica 
che ho ricevuto riguardante 
questo argomento, e In fondo 
Il nostro caro lettore non 
vuole tanto contestare la vio- 
lenza quanto sottolineare che 
questa deve essere Interpre- 
tata nel modo corretto. A 
questo punto lancio lo un 
nuovo argomento per un di- 
battito ponendovi una doman- 
da: non pensate che In alcuni 
vldeoglochl cl si basi troppo 
sullo splatter, e che la violen- 
za che si può vedere sla asso- 
lutamente gratuita? Voglio 
dire, cosa sarebbe cambiato 
In Mortai Kombat I In termini 
di glocabllltà) se non cl fosse- 
ro state le fatallty, o se fosse- 
ro state meno violente? E se 
In Doom cl fossero stati meno 


Swap Line "GAME OVER" 

LA 1° SWAP LINE DEI VIDEO GIOCHI IN ITALIA. 

TEL. 144.11.63.40 

ATTIVO 24 ORE AL GIORNO 7 GIORNI SU 7 CON PIU’ DI 10 LINEE. S 


TELEFONA A QUESTO NUMERO 

POTRAI SCAMBIARE LA TUA CARTUCCIA USATA 

CON UNA DELLE NOSTRE A TUA SCELTA 

FRA PIU 1 DI 400 TITOLI *' « L z - * -■ 

PER "GAME GEAR - SUPÉR NES - MEGA DRIVE - GAME BOY" 
A SOLE £ 29.000 COMPRESE LE SPESE DI SPEDIZIONE. 

NON DEVI FARE ALTRO CHE ASCOLTARE LE 
ISTRUZIONI CHE TI VERRANNO DETTE . 

POI UNA VOLTA SENTITO IL TITOLO CHE TI INTERESSA PRENOTALO 


E SUBITO SPEDI 
INDIRIZZO SPECHI 
INSIEME ALLE £ 29.01 
DOPO DI CHE NOI TI II 
IMPORTANTE : 

. CON CUSTODI 


TUA CARTUCCIA AL NOS TRO 
IL TITOLO CHE VUOI U 

LA CARTUCI 

MO ACCETTATE SOLO 
JALI ORIGINALI. 


NON TI RESTA CHE PROVARE E VEDRAI 




NE RIMARRAI CONTENTO. 


"GAME OVER" VIA A.BERTOLA N° 6 - 47037 - RIMINI - TEL. & FAX. 0641 -22046 
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fidente. Quello che mi lascia 
Incredulo è il latto che la 
Atari dichiari che II Jaguar è 
un 64-blt quando poi, secondo 
le vostre fonti, a quanto sem- 


taroccato. Da quando he 
tito per la prima volta dell'esi- 
stenza del Jaguar e del 3D0 
ho subito pensato che la mac- 
china di casa Atarl fosse “la 
meglio” senza neanche leg- 
gerne i dati e confrontarli con 
la macchina di casa 
Panasonic. Come vi ho già 
detto mi è quasi venuto un In- 
farto al semiasse del cervel- 
letto quando ho letto quello 
che avete scritto in merito al 
Jaguar. E se anziché essere 


Eclipse: ma vieni, fratello! 
NdFabio). Ho pensato: “cavo- 
lo, chissà gli altri giochi". 
Scusate, ma non scambiatemi 
per uno psicopatico che conti- 
nua a cambiare idea, anche 
perché penso di non essere 
stato l'unico. Potrei venire 
transdotto in forma bidimen- 
sionale. Allora cosa devo pen- 
sare del Jaguar Atari che si è 
fatto clulare II posto della mia 
classifica di console più mas- 


stra megarivlsta, che mi In- 
trippa molto e secondo me 
voi redattori siete megasim- 
paticl. Un megasaluto a tutti 


Ogni volta che arriva In reda- 
zione una lettera del genere 
la facciamo subito leggere a 
Fabio che, con I suol articoli e 
con una serie di rivelazioni, 
ha portato alcuni lettori ad 


NON VEDI CHE E' 
UN VERO 
AFFARE... 

Mega redazione di CVG, sono 
un ragazzo di 15 anni ed è per 
questo motivo che vi scrìvo. 
Infatti con le vostre risposte 
alle domande degli altri lettori 
riguardo al Jaguar e al 3DO mi 
avete quasi stroncato al vita. 

I continui confronti che afflig- 
gono la mia mente mi hanno 
fatto quasi diventare come 
Billy (il blu dei Power 
Rangers), ossia un povero de- 


senza denti (cosa assai pro- 
babile visto le vostre strapre- 
ferenze per il 3DO)? Eppure 
quando ho letto sulla coperti- 
na del numero 35 “Alien vs 
Predator il giaguaro sfodera 
gli artigli?” Mi sono gasato 
come una lattina di Coca Cola 
usata come pallina durante 
una partita di baseball. Per 
non parlare di quando ne ho 
visto le foto nella rubrìca 
“Preview”: mi è venuto da 
piangere al pensiero che il 
mio fido Megadrive non farà 
mal nulla di simile. Dato che I 
miei pensieri erano solo per il 
Jaguar ho letto le recensioni 
dei giochi per 3 DO ma ho pen- 
sato: “‘azzo, se un 32-bit fa 



sieda del ‘93-'94 dal 3D0 una crisi esistenziale e al 

Panasonic? Pensavo che il crollo di quello che vedevano 
Jaguar avrebbe subito ruggito come un futuro mito, come la 




gliato: volevano fare una mac- 
china da combattimento e gli 
è venuto fuori un micino di 
campagna. Ma attizza anche 
per il prezzo il gatto. Vi lascio 
adesso, anche se continuo a 
essere Indeciso. Il Jaguar po- 
trebbe migliorare, ma mi 
rendo conto da solo che è il 
3 DO il gattone da combatti- 
mento migliore. Che vi possa- 
no transdurre in forma bldl- 


Alex “ACE" Moy 
(Torrazza Coste (PV)) 

P.S. Complimenti per la vo- 


Essendo lui II principale artefi- 
ce di questa situazione mi 
sembra giusto e doveroso che 
sla proprio lui a rispondere di- 
rettamente alla disperata ri- 
chiesta d'aiuto di Alex. GII la- 
scio quindi momentaneamen- 
te la tastiera, noi cl risentia- 
mo dopo (intanto vado a man- 
giarmi un po' di ananas)... 
Salve Alexl Come va? Per 
prima cosa tl prego di scusar- 
mi se con le mie rivelazioni tl 
ho ridotto alla squallida condi- 
zione di Power Ranger, ma, 
purtroppo, chiunque legga 
CVG sa già di poter andare in- 


foni 





NEW GAME 
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Via 4 Novembre, 55 - 25066 LUMEZZANE P (BS) 
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GEAR 



contro a questo genere di ri- 
schi. A questo punto, prima di 
rispondere a questa tua missi- 
va. vorrei fare una precisazio- 
ne. ovvero che nessuno di noi 
“tifa" per una macchina. E' 


fatto che la somma del bit di 
Tom è 64. bisogna dire che la 
macchina di casa A tari è do- 
tata di un bus video per lo 
scambio dati a 64-blt... A 
questo punto, lungi da me 


tempo stentano ad uscire: al- 
lora capirete II perché del 
dubbi di molte persone, me 
compreso, sul Jaguar, forse 
anche perché sono ancora fre- 
sche le “ ferite " del Falcon 
fantomatico computer a 32-btt 
nato "morto" - e del Lynx, ben 
poco supportato da mamma 
Atari. Se dovessi consigliare a 
qualcuno una console, attual- 
mente opterei per un Super 
Ne s o un Mega Drive, e que- 
sto per via del prezzo abba- 
stanza abbordabile, dell'enor- 
me mole di titoli e dell’ottimo 
livello raggiunto dal software, 
oppure (potendo spendere di 
più) per un 3D0 o, quando 
uscirà, per II Satum (a quel 
punto dipenderà semplicemen- 
te da quale macchina avrà I 
giochi che vi piaceranno di 
più!). Ora dovrei iniziare la mia 
disquisizione sulle Immense 
capacità grafiche del 32-blt 
Panasonic, ma purtroppo te- 
mo che lo spazio a mia dispo- 
sizione sia terminato. Chiedo 
scusa per eventuali mancanze 
In questa risposta, per la noia 
indotta e per lo spazio occupa- 
to. Spero tuttavia che questo 
eviti a molta gente possibili 
"fregature", anche perché non 
è bello spendere una mezza 
milionata di llrette per poi tro- 
varsi con una macchina che 
non è quello che si credeva. 
Che ne dici zio Trip: sono 
stato bravo o no? 


TOTO' CONTRO 
MACISTE 

Cara redazione di CVG. tono 
un ragazzo di 13 anni, posses- 
sore di un 486 e di un 
Game boy. Innanzitutto mi vor- 
rei complimentare per la bella 
rivista che non posso critica- 
re come tanno tanti altri. L'ar- 
gomento principale della mia 
lettera é la pirateria, lo so 
bene che se questo fenomeno 
si espanderà le case non pro- 
durranno più giochi, però mi 
chiedo come possa essere 
possibile, per uno di 13 anni 
come me, spendere cifre 
enormi per poter aver un buon 
gioco per il mio PC. Infatti io 
ho il computer da poco però 
ho già quaranta giochi (copia- 
ti da un mio amico) che se 
fossero stati comprati normal- 
mente in un negozio sarebbe- 
ro venuti a costare sul 2 mi- 
lioni. Quindi per me le case 
produttrici dovrebbero abbas- 
sare I prezzi In modo che I gio- 
chi vendano di più e che la pi- 
rateria venga abbattuta. I 
miei ossequi. 

Andrea "The big man" Meloni 


Anche la pirateria sta tornan- 
do come tema di discussione 
all'interno del Maiibag. Posso 
essere d'accordo con te. caro 
Andrea, sul fatto che I giochi 


3D0 mi piaccia, ma questo 
semplicemente perché gradi- 
sco I suol giochi e credo che 
abbia grosse possibilità future 
(ma come sono bugiardo...). 
Detto questo iniziamo con 
l'arringa. Dunque sul fatto 
che II 3DO sia più potente del 
Jaguar non ci piove (peccato 
che costi anche notevolmen- 
te di più). Infatti, nonostante 
quello che molta gente dice, 
la console di casa A tari è solo 

Jaguar è dotato di un proces- 
sore centrale a 16-blt, (Il 
Motorola 6B000) e di 2 pro- 
cessori (Tom e Jerry). Jerry è 
Il DSP che si occupa del sono- 
ro, mentre Tom é "composto" 
da 3 parti. Un blltter a 32-blt, 
una GPU a 16-blt e un Ob)ect 
Processor sempre a 16. E' 
quest'ultimo Integrato che si 
sobbarca la maggior mole del 
lavoro della macchina. Ma al- 
Inra che* cavolo ha a 64-bit il 



Jaguar? Beh. tralasciando il 


che I giochi annunciati da 


ròMi 




e vogliano vedere tutte le ulti- 
me produzioni, quando In 
realtà quelli che meritano ve- 
ramente sono pochi, veramen- 
te pochi. Secondo me, e con 
questo concludo la risposta, 
bisogna comprare meno titoli, 
ma questi devono essere ori- 
ginali. 

IN VACANZA SU 
MARTE 

Cara redazione di CVG, mi 
chiamo Matteo Crora. ho 19 
anni e vorrei subito sapere 
quando vena realizzata dalla 
Capcom la nuova versione di 
Super Street Fighter 2. 
Quando vedremo Virtua 


[MI 


Fighter su Megadrive? E la 
nuova avventura di Mario per 
Super Nintendo? Cavolo! Vi 
siete resi conto che la mag- 
gior parte delle lettere che 
state pubblicando attualmen- 
te è di questo genere? GII ar- 
gomenti di discussione nel 
Mailbag in questi ultimi mesi 
sono abbastanza scarslni 
(come quantità) e ormai si 
salvano dalla terribile plaga 
delle domande solamente un 
palo di lettere ogni mese. 
Insomma svegliamoci! 
Cerchiamo (sia noi lettori che 
voi redattori) qualche nuovo 
argomento di conversazione. 
Mi ricordo che alcuni anni fa 
su altre riviste (per esempio 
su TGM) ogni numero della 
posta era divertente, demen- 
ziale, pieno d'argomenti, con 
pochissime domande e, per 
esempio, moltissime lettere 
di polemiche. Bisogna però 
ammettere che mentre In 


quel perìodo i computer esi- 
stenti erano abbastanza vicini 
come livello qualitativo e pre- 
stazioni, attualmente è prati- 
camente impossibile proporre 
delle polemiche tra sistemi, 
visto che c'è una netta diffe- 
renza qualitativa tra le mac- 
chine esistenti sul mercato 
(PC e Amiga non possono es- 
sere confrontati, Il 3DO di- 
strugge il Jaguar e II Super 
Nes è nettamente migliore 
del Megadrive). Comunque, 
anche se escludiamo questo, 
ci sono mille altri argomenti 
(la violenza nei vidoeglochi, la 
pirateria che sta prendendo 
piede anche su console, le 
nuove tecnologie) da trattare. 
Personalmente sono proprio 
stufo di aprire CVG e di vede- 
re nel Mailbag solamente un 
mare di domande, in effetti 
questa lettera potrebbe esse- 
re Inutile visto che non pro- 
pongo nessuna soluzione in- 


novativa, ma intanto (se verrò 
pubblicato) toglierò un po' di 
spazio alle domande, e magari 
qualcuno leggendo la mia mis- 
siva non solo mi appoggerà, 
ma scrìverà anche qualche 
cosa di interessante. 

Ora ho finito. Grazie per lo 
spazio e complimenti, conti- 
nuate cosi che la rivista è in 
costante miglioramento. 
Matteo “V" Crora (Milano) 

Questa lettera è veramente 
molto Interessante, anche 
perché mi permette di chiarire 
sla II mio pensiero al riguardo, 
che di spiegare la 
nuova strutturazione (se 
avete notato leggermente dif- 
ferente) che II Mailbag ha as- 
sunto da questo mese. 

In effetti quanto dici caro 
Matteo è abbastanza vero, e 
posso confermarti che almeno 
Il 65%-70% delle missive che 
riceviamo ogni mese è princi- 


palmente incentrato sulle do- 
mande (e buona parte di quel- 
le che rimangono cl difendono 
dalle critiche precedenti: non 
che cl dispiaccia, ma come 
puoi capire le lettere che non 
trattano uno di questi due ar- 
gomenti sono veramente 
poche). Per cercare di rispon- 
dere al maggior numero di let- 
tori e anche per porre rimedio 
a questa situazione ho deciso 
di diminuire II numero di que- 
sto tipo di lettere nella posta 
“ normale ", creando di conse- 
guenza le risposte brevi. 

Da questo mese quindi le do- 
mande vengono relegate In un 
loro piccolo (ma neanche 
troppo) spazio, mentre nel 
Mailbag vero e proprio verran- 
no pubblicate solamente mis- 
sive di altro tipo. Questo per- 
ché personalmente penso che 
la posta di una rivista debba 
essere sla un angolo In cui si 
possano chiarire I propri 


SHORT ANSWER 

Ecco finalmente arrivare una 
nuova sezione molto richiesta 
da voi lettori (preparatevi per- 
ché tra poco ne arriverà 
anche una tutta mia! Il mìtico 
angolo si chiamerà: Mail 
Bleaghl NdPabio). Cercherò 
in questo spazio di rispondere 

de possibile, in maniera preci- 
sa e concisa. Via con le do- 


li Quando uscirà il MD32 per 
Megadrive? Quanto costerà? 
2) Migliorerà la grafica e II so- 
noro dei giochi già disponibili 
per MD? 

Paolo Angelelli 
( Grottazzolina-A.P. ) 


dell'anno. Per quanto riguarda 
Il prezzo dovrebbe aggirarsi 
tra le 150-200 sterline (al 
cambio circa 400000 lire). 
Non ti posso comunque assi- 
che sarà questo II prez- 
verrà venduto 
I, questo subirà 



ferii anche In cartuccia? 
Elena Mucciovero 
(Viterbo) 


manda per iniziare. In 
quest’ultimo periodo le 
produttrici hi 
a creare alcuni titoli Irreallz- 


2) No, I vecchi giochi per 
Megadrive saranno assoluta- 
mente Identici sla nella grafi- 
ca che nel sonoro. 

1) Avete potuto provare Rise 
of thè Robots In fase speri- 
mentale? Se si, è dotato di 


re (vedi Battlecorps, re- 
censito In questo numero), 
ma continuano a ritmo verti- 
ginoso anche le conversioni 
da cartuccia. Penso comun- 


> o c'i anche la 
possibilità di interagire mag- 
giormente con II gioco? 


che sfrutteranno, o cerche- 
ranno di far-lo, le capacità de 
Mega CD. 


(Colli Val d'Elsa-Slena) 

1) Alcuni del nostri ragai 


del game. 

Sfortunatamente i commenti 
che ho sentito non sono stati 


lo che Fabio cl 


grafico del gioco non rispec- 
chi la glocabllltà. 

Butta male, gente! 

2) Sinceramente non capisco 
cosa tu Intenda con la possi- 
bilità di “Interagire maggior- 
ali gioco". 



sappiamo. Rise of thè Robots 
dovrebbero essere un classi- 
co picchia duro. 

Niente di più, niente di meno. 

1) Quale plcchladuro mi con- 
sigliate per Amiga oltre a 
Street Flghter 2? 

2) E quale gioco di basket? 
Teo Raieta 

(Roma) 

1) Malgrado II grande suc- 
cesso del plcchladuro In que- 
sto periodo, devo dire che 
buona parte del beat'em up 
disponibile per Amiga sono di 


come NBA Jam o Barkley per 
Amiga o PC? E di Virtua 
Raclng? 

2) Quale è il migliore gioco 
di calcio per Amiga con vi- 
suale che non sia dall’alto 
(odio giochi come Goal!, 
Sensible Soccer, Kick Off 1 e 
2, l’ultimo M 
United....) 

Federico Ghibaudo 
(Clnlsello Balsamo-Milano) 

1) MI dispiace deluderti ma 
non sono previste conversio- 
ni del giochi da te citati per 
PC e Amiga. Se tl può conso- 


Body Blows e Elfmania, il mi- 
gliore rimane secondo me IK. 
2. Sono disponibili pochissimi 
titoli di basket per Amiga. 
L'unico degno di nota è II 
vecchissimo TV Sports 


dotto qualche nuovo basket, 
ma dubito che vengano rea- 
lizzati proprio I titoli di cui 
parli (tra l'altro Barkley è ve- 
ramente brutto, sla come 
grafica che come glocabl- 
lltà). 

2) Un gioco di calcio con vi- 
suale che non sla dall'alto? 
Beh, a parte l'Imminente 
Klck Off 3 (che come forse 
avrai visto nelle nostre re- 
censioni e anteprime ha vi- 
suale laterale), non me ne 


sta la struttura preferita dal 
vldeoglocatorl e 
patorl di software. 
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COMPUTER - SOFTWARE 
CONSOLLE - VIDEOGAMES 
ACCESSORI - STAMPANTI 
GRUPPI DI CONTINUITÀ’ 
ALIMENTATORI STABILIZZATI 
KITS ELETTRONICI - INVERTER 


Jì\ ELETTRONICA 


VIALE SARCA 65 - MILANO 20125 
TEL. 02-6473449 - FAX 02- 66803390 


OFFERTA PROMOZIONALE 
VALIDA FINO AL 30-11-94 

ACQUISTANDO MATERIALE PER UN IMPORTO DI 

L. 500.000 

ANCHE FRAZIONATO 

DURANTE IL PERIODO DELLA PROMOZIONE 

VI VERRÀ' REGALATO 
UN ABBONAMENTO 
ALLA RIVISTA GVC 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA RICHIEDERE IL LISTINO PREZZI 






con 3 o 4 giochi omaggio 


uno dei quali 




se che hanno , Ra|den 2 vj sta , a „ sta degl , svllup . 

sr st/scssa*'"- - 


La forma dal Joypad della Playstation 

I mento strana. Una Interessante novità » ..... 

nella parte Inferiore del controller è presente e 2 olt|,e che co1 Ze- 
lino slot che può contenere una RAM card per dlssimo Parodius. “*■ 
■ salvare lo posizioni di gioco. 


quanto riguarda I nuovi ti- 




E 


ti 


>rtanti che sono state presentate al CES 
di Chicago quest'anno era senza dubbio II CD per II Jaguar. 
Purtroppo alla Atart non hanno mostrato nessun nuovo titolo che 
utilizzi questa periferica e dobbiamo quindi accontentarci del vari 
dati tecnici. Innanzitutto bisogna dire che II CD 6 compatibile 


il sistema Full Motlon Video utilizzato ai 



* Come potete vedere da questa foto n CD del 
■ devo essere Inserito sopra la console. HH 


grafica a 24-blt e 

„«! 
spetto alla con- 
sole Sega. Que- 
fferica è 
i grado di 
I normali " 
dio (tra | 
le scher- | 

dono mentre si 
, ascolta un CD 1 
ino realizzate . 
a Jeff Mlnter, I 

■ autore di Tompest 2000) e presto verrà prodotto dalla Atari un 1 

I modulo M-PEG che permetterà di vedere anche I Film su CD. ■ 
Insomma, sembra che finalmente alla Atari si siano decisi a sup- 
portare sempre di più la loro ultima console. Speriamo solo che 
^ontlnulno cosi. 


RAM CARD PER MEGA CD? SI, GRAZIE. 


La Sega sta per lanciare 
sul mercato una Ram 
card per Mega CD. 
questo utilissimo ogget- 
to ( che va Inserito nel nor- 
male slot delle cartucce) 
oltre a permettere di sal- 
vare un maggior numero 
di posizioni, sarà sicura- 
mente utile per realizzare 
giochi ( per esemplo RPG) 
di dimensioni maggiori di 
quelli attualmente dispo- 
nibili. Maggiori informa- 
zioni nel prossimi numeri. 


ISfllllil 

Ecco alcune notizie sul film dedicato a Street Flghter 2. Tanto per 
cominciare possiamo dirvi che la pellicola è diretta da Steven de 

I Souza, già regista di grandi successi qi “ 

e Beverly Hllls Cop 3. Il budget è ’ ' 
buona parte di questi soldi verranr 
I famosissimi attori che formano il cast. Il gigante di Bruxelles, o 
vero Jean Claude Van Damme Interpreterà Guile (anche se dalla vi- 
deocassetta che ho visto sembrava più Ryu Ndr). Raul Julia (Gomez 
negli ultimi film dedicati alla famiglia Addarne) sarà Blson, Roshan 
Seth (famoso per II film dedicato a Ghandi) Interpreterà Dhalslm. 

I Eric Schwelg (L'ultimo del Mohlcani) sarà T-Hawk e probabilmente 
Kylle Minogue dovrebbe interpretare Cammy. Purtroppo pare che 
non d siano effetti speciali particolarmente spettacolari, scordia- 

I moci quindi bolle di fuoco e teletrasporti vari. Per quanto riguarda 
la trama, bisogna dire che questa è Incentrata sulla lotta tra le 
Nazioni Unite (guidate da Gulle) e il perfido tiranno Blson che cerca 

I di ottenere II controllo di uno stato chiamato Shadowloo. T-Hawk e 
Cammy sono gli aiutanti di Gulle In questa missione, Chun Li è una 

■ giornalista, Honda un cameraman, Sagat un gangster, mentre Vega 
è un lottatore solitario. Il film è attualmente In via di sviluppo e do- 
vrebbero essere presenti anche alcuni fondali tratti dal coln-op, quali 
l'aereo porto di Gulle o II Caffè spagnolo di Vega. Speriamo In bene. 



Come spesso accade In America, non appena un gioco ottiene un 
grande successo viene subito realizzata tutta una serie di gadget 
più o meno stupidi. VI possiamo ora mostrare una foto di uno degli 
oggetti più assurdi realizzati basandosi sul coln-op di Mortai 
Kombat. SI tratta di un gioco da tavolo realizzato d, 
Electronics nel quale si 
controllano (con due leve 
che ricordano molto I joy- 
stik e I Usti) I vari com- 
battenti. I lottatori sono In- 


matlca console basata sul computai 


vostro avversario... 



la cosi perchè tra poco verrà 
finalmente realizzato un Joy- 
pad a Infrarossi (tipico con- 
troller delle console) anche 
per PC. Come potete vede- 
re dalla foto. Il pad è dotato 
di ben 6 tasti e dovrebbe f un- 


ii Game Wizard Pro è probabilmente II programma più utile per chi | 
vuole poter utilizzare del trucchi su PC senza l'aggiunta di hardwa- 
MÉÉ^Hsto programma fa apparire 


sto per fare un esempio, Doom così veloce da diventare pratica- 
mente Inglocabile su un 486 DX/33. Bisogna però dire che que- 
sU opzione si rivela molto utile con giochi a poligoni quali X-Wing 1 
o il nuovo Tle Flghter. 








ca dei platform game a scrolllng multldlrezlona- 
le, nel quale Martin deve (evitando numerose 
trappole e insidie) raggiungere la fine di ogni II- 


La grafica ai Martin Mystere sembra abbastanza cu- 
rata, aspettiamo ora di poter provare la versione don- 










SOFTWARE HOUSE 
VIA BROSETA, 1 BERGAMO 
Tel. 035/248.623 
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CREATURE SHOCK 


che ha sviluppato il chip 
Super FX, ha di nuovo ri- 
volto la sua attenzione alla 
programmazione di giochi. 
E sembra proprio un lieto 
ritorno per tutti gli amanti 
del 3D... 


OH 

I ^ 
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SANGUE, SANGUE E ANCORA SANGUE: 
UNA CASCATA CHE VI TRAVOLGERÀ' 
ANCHE SU SNES 


Datò un 'occhiata! Tutti e dodici I perso- 
naggi completi di tutte le loro mosse di- 
rettamente dal coln-op. 

Tra Mortai Kombat II e Super 
Street Flghter 2, 1 seguiti del 
due più massicci plcchìaduro 
mal usciti, chi vincerà la corona 
di miglior gioco del momento? 

Se vi chiedessimo il nome del gioco che 
ha avuto II più grande successo di tutti I 
tempi, di certo vi trovereste in grave diffi- 
coltà. Ma se vi domandassimo quello del 
plcchìaduro piu dotato di sequenze gore e 
splatter. senz'altro non avreste alcun pro- 


Per dimostrare che sorto 
presenti tutte le fatallty, 
eccovi Uu Kang trasforma- 
to In drago In tutto II suo 
splendore. Stasera a tavola: 
Baraka In salsa chili I 


Un (lamlng skull di Shang Tsung In piena 
faccia non sembra essere molto salutare: 


meno male che ne sta arrivando un'altro. 




f DUE 


La Mia di energia di Reptlle 6 


SNES, GAME BOY 
E GM1E GEAR 


Etico Shang Tsung che $ I appre- 
sta a fare una visitina a Ralden, 
dall'Interno! Quando vi stuferete 
di Shang potrete trasformarvi In 
altri undici 
eseguire 









SIERRA 


La grafica di Outpost è una cosa veramen- 
te spettacolare. Bisogna vederla per cre- 
derci I MI splaco solamente che queste 
foto non rendano minimamente giustizia al 
lavoro svolto dal programmatori. Sembra 
davvero di trovarsi Immersi In una missio- 
ne d'esplorazione spaziale! C’è un mostro 
che distrugge tutte le astronavi, riduce In 
mille pezzi I missili e I robot. Lo spazio è 
pieno di misteri... 


•le. ’ 


Identl che schlfol Speriamo solo di 
on dover far la conoscenza di que- 
sti esseraccl durante la nostra 
avventura. Purtroppo però II 
mio sesto senso mi dice che 
questo non è che l'Inizio. 


Maledetti nc 
mal le vostre luride mani sul 
mio cibo, la mia acqua e la 
mia aria! Visivamente pos- 
siamo dirvi che questo 


030 


Outpost è l'ultimo sforzo della 
Sierra per quel che riguarda la 
produzione di giochi strategici. 
Chissà se. almeno questa volta, Il 
game sfrutterà l'enorme capacità 
di Immagazzinamento dati offerta 
dal CD? 




| Riuscirà' £e]$ a perire in 

salvo i suoi svenfurafi 
amici a^raverso cinque 
'jlÈjKgp livelli incredibilmenfe ir£i 

iWw di pericoli m°rfali? I nostri 

>7JV amici felini possono essere 

sfri^afi, dafi alle fiamme, 
fritti o fagliaci a 
m_*S pe^^e^ini Sen^a die gli 

passi la voglia di fare le fusa 
ma guando rischiano veramanfe la pelle 
a fare di £utt° per girarlo fuori dai guai. 
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novità settimanali da tutto il mondo 

Tutti i prodotti sono originali e garantiti per l’Italia W' 

ttedo dalle 10-12.30 alle 15-19.30 * 7 


SEGA MEGA DRIVE 

Back To Future IB 
Doublé Dragon IH 
Eia Doublé Header 
Fatai Furv 
General Chaps 
George Foreman Boxing 
Global Gladiatore 
NBA All Star 
Pink Goes to Hollywood 
Sensible Soccer 
Sonic HI 

Winter Challanger 
Agassi Tennis 


Bubsby 
Cliffhanger 
Eternai Champion 
Fila Soccer 
Hook 

James Pond III 
Lotus Turbo n 
Mortai Kombat 
NBA Jam 
PGA Euro Gol! 
Pugsy 

Sonic Spinball 
Batman Return 
Davis Cup Tennis 
F 117 Night Storm 
F 22 Intere eptor 
Jungle Stnke 
NHL Okey 94 


Word Of Illusion 
Fantastic Dizzy 
S. Soccer C.E. 

Prince o( Persia 

FI 

Strider 11 
XMan 

Doublé Clutch 
Int. Rugby 
Mega games 
Wimbledon Tennis 
Zombie 

Mutant League Football 


GAME GEAR 


L 50.000 
L. 60.000 
L 65.000 
L 55.000 
L 80.000 
L 60.000 
L 80.000 
L. 65.000 
L. 120.000 
L 85.000 
L. 135.000 
L. 70.000 
L. 70.000 
L. 105.000 
L 80.000 
L 60.000 
L. 140.000 
L. 125.000 
L. 80.000 
L. 90.000 
L. 90.000 
L. 95.000 
L. 93.000 
L 120.000 
L 80.000 
L 115.000 
L 70.000 
L 105.000 
L 130.000 
L 70.000 
U 125.000 
L. 125.000 
L 70.000 
L 80.000 
L 50.000 
TEL 
L. 120.000 
L 110.000 
offerta 
offerta 


Spiderman 
La Sirenetta 

Prince of Persia 


DeveUsh 
HaBeyWare 
Sofitar Poker 


L 45.000 
L 45.000 
L 40.000 
L 40.000 
L 40.000 
L 45.000 
L 40.000 
. 45.000 


l NBA Jam 

) Fifa International Soccer 
) Skyblazer 
) Cool Spot 
) Baule Toads 
L 45.000 Blues Brother 


SEGA MASTER SYSTEM 


L 125.000 
L 125.000 
L 115.000 
L. 95.000 
L. 75.000 
L. 75.000 
L 140.000 
L. 80.000 
L. 80.000 


Alien Storm 
Dragon Crystal 
Moon Walker 


L. 50.000 

L sa!™ SUPER NINTENDO USA 


James Bond 007 
Chuck Rock 
Agassi Tennis 
Air Rescue 
Bank Panie 
Captain Silver 
Dracula 
Kiax 

New Zeland Story 
Operation Wolf 
Pit Fighter 
Predator B 
Put and Pulter 

S. Monaco GP 


L 50.000 
L 50.000 
L. 50.000 
L 50.000 
L. 50.000 
L 50.000 
L 50.000 
L 50.000 
L 50.000 
L. 50.000 
L 50.000 
L 50.000 
L. 50.000 
L 50.000 
L 50.000 
L. 50.000 
L 50.000 
L 50.000 
L 50.000 
L 50.000 
L 50.000 
L 50.000 
L 50.000 


Duai Test Drive 
Harley Homongus 
Kablooey 
Lethal Weapon III 
Mystical Ninja 

Out Lander 
Road Riot 
Skule Jagger 
Street Combat 
Wmg’sB 
Chester Cheeta 
Goof Troop 
Gun Force 
Home Alone 
Hole mone golf 
PushOver 
Smart Ball 

Soccer Worids League 
Cool World 
S. Ghouis’n Ghost 

Paper Boy II 


Hook 

S. Mano Land I 

S. Mario I and II 
S. Mario Land Iti 
S.R.C. Proam 

Fortess of Fear 

Skale or die 

Chase HQ 

Nemests 

Cliffhanger 

Dracula 

Pang 

' Felix The cat 
Adv. IsIam! Il 

Reverange ol Gator 
Blues Brother 
Robin Hood 
1 Roger Rabbit 

> The Flinslones 

) Best of Best 
) Trax 
) Godzilla 
) Ultimali 
l Zelda 
) FI Potè 
) S Baule Tank 
j Turn and Burn 
, Jurassick Park 
, Mortai Kombat 
, Duck Tales II 
J Duck Tales 
Donkey Kong 


L 49.000 
L 59.000 
L 65.000 
L 38.000 
L. 45.000 
L 38.000 
L. 38.000 
L. 38.000 
L 38.000 
L 40.000 
L 40.000 
L 45.000 
L 40.000 
L 45.000 
L 38.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
L. 65.000 
L. 65.000 
L. 48.000 
L 38.000 
L. 38.000 
L. 65.000 
L 65.01 
L 70.000 
L 40.000 
L 40.000 
L 50.000 
L 62.000 
L 60.000 
L 50.000 
L 62.000 


SUPER NINTENDO PAL GAME BOY 


, World Usa 94 
, Clay Fighter 

i Dennis The Manage 


TEL / 
L. 140.000 

L. 85.000 
L. 90.000 

L. 90.000 
L. 130.000 

70.000 


Goal 


L. 55.000 
l. 55.000 
I 60.000 
L. 60.000 

I. :Vj Olili 
Krusty fun house (simpsons)L. 55.000 


Mr Nutz 

Aereo The Acrobat 

International Tour (Tcnnis)L. 1 10.000 

Last Action Hero L. 120.000 

Incredible Crush Dummies L. 60.000 
James Pond L. 120.000 

KoadRunner L 90.000 

S. Star Wars L 120.000 

Troddlers L 120.000 

We’re back dinosaur’s story L 125.000 


Snoopy 

Prince of Persia 

Burai Fighter 

Caccia ottobre Rosso 
Dott. Mario 

Doublé Dragon 

Top Rank Tennis 

Fighting Simulator 

Looney Tunes 


Global Gladiatore L 46.000 

Robocop (James Pond) L 49.000 
Mortai Kombat L. 65.000 


Putty 
Wing Commander 
Euro Football Champ 
Bob 

> World League Basket 

> Superbomber man 
) Best of thè Best 

) Super Kkk off 

) Sensible Soccer 


_ 120.000 ( 
L 90.000 
L 105.000 
L 90.000 
L. 100.000 
L 99.000 
L 90.000 
L 99.000 
L 100.000 


Othello 
Qutx 

Radar Mission 

R Type ^ 

Track Meet (olimpiadi) 
Yoski Cookie 
Indiana Jones 





CORNER 


(VCRSAMMIt) 


Uellah! Ciao ragazzi, come va? 
MI auguro che abbiate passato 
delle buone vacanze e che vi 
siate riposati, abbronzati, rilas- 
sati, divertiti, ritemprati, rifocil- 
lati ...ehm, va bene, la smetto. 
Sono gasato perché continuano 
ad arrivare lettere e telefonate 
di Incoraggiamento a questa ru- 
brica ed al sottoscritto: siete 
forti ragazzi, continuate così! 
Prendendo spunto proprio dalle 
lettere di alcuni lettori (tra cui 
quella di Andrea Trasattl di 
Milano 2 che merita di essere 
ringraziato pubblicamente per la 


sua bella e costruttiva missiva 
[scusate la rima]), sono andato 
ad esaminare un sacco di Joy- 
stick/joypad prodotti dalla 
Saltek, una nuova ditta del set- 
tore, che fondata da un gruppo 
dì ingegneri della Qulckshot de- 
cisi a mettersi in proprio, ha 
come elemento caratterizzante 
per tutte le sue realizzazioni un 
prezzo sorprendentemente con- 
tenuto. Qui sotto troverete le Im- 
pressioni relative al prodotti de- 
stinati a fumicare appiccicati ai 
PC, subito seguiti da quelli per 
Mega Drive e Super Nintendo 


(che comprendono anche degli 
esemplari della mitica serie 
Mega Master), per un totale di 
sette joystick. Sempre In relazio- 
ne ad una domanda ricorrente 
nelle vostre lettere, è bene pre- 
cisare che il punteggio dato ad 
ogni prodotto si basa su di un 
metro per così dire " scolastico ", 
con il sei che pone II limite della 
suffìciema e con l'otto che Iden- 
tifica un ottimo risultato: insom- 
ma, tratto ijoy come se fossero 
dei temi d'italiano. Ma bando al- 
le cìance, è ora di cominciare... 

Giampaolo Moraschi 





TUTTO IL MEGLIO PER: 

SUPER NINTENDO 
SUPER FAMICOM 
GAME BOY 
SEGA MEGA DRIVE 
SEGA MEGA CD 
MEGA JET 
CDX 

SEGA GAME GEAR 
PANASONIC 3DO 
NEC PC-ENGINE 
LASER ACTIVE 

^ 1 ATARI LYNX 

r /• — ATARI JAGUAR 
I SNK NEO-GEO 


GIOCHI SU DISCO E CD-ROM 
PER PC COMPATIBILI 


MODELUNI DEI PIU' FAMOSI 
ROBOT GIAPPONESI 


CINQUE OGGETTI IDENTIFICATI IN ROTTA VERSO LA TERRAI! 


NOLEGGIO 

VIDEOGIOCHI 


CONSOLE GENERATION S._.„ 


IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 


20148 MILANO • VIA CAPECELATRO, 7 - TEL. 02/40.73.390 • 487.095.94 • FAX 02/487.095.85 




le ventose, cosi come ottimo « 
anche II comfort e la facilità di Impu- 
gnatura grazie al grosso pomello di cui 


za' nel componenti utilizzati. Non par 
detto per le slmulazlo- 
>, Il Megastick III rfe- 



ESTETICA: 8,5 
COMFORT: 7 
PRECISIONE: « 
ROBUSTEZZA: 0 
GLOBALE: 5 


MEGA DRIVE 


ESTETICA: 7 
COMFORT: 7 
PRECISIONE: 8,6 
ROBUSTEZZA: 7,5 
GLOBALE: 7,5 

PREZZO: L. 33.000 


ca, oltre ad un rapporto qualltà/prezzo 
estremamente conveniente. Peccato solo 
che per Mega Drive non esistano simula- 
tori di volo degni di questo nome e che la 
corsa un poco lunga della leva non permetta 


lettore di autofire, è presente anche il terzo 
pulsante (Are A) che è stato posizionato In- 
telligentemente sulla base d'appoggio, per 
comodamente con II dito 


va alla disposizione del pulsanti, chi 
tano un po' troppo distanziati tra lo 
stringendoci ad allargare eccessivamente 
le dita se vogliamo poter premere contem- 
poraneamente tv 


toro per giocare In slow mode. SI tratta di 
un prodotto veramente eclettico: risponde 
perfettamente ad ogni sollecitazione, indi- 
pendentemente dal genere di gioco utiliz- 
zato. Da valutare attentamente, visto che 
vi consentirà un notevole Incremento nei 
punteggi. 


ESTETICA: 6,5 
COMFORT: 7,5 
PRECISIONE: 7,5 
ROBUSTEZZA: 8 
GLOBALE: 7,5 


PREZZO: L. 22.000 


PREZZO: L. 59.000 


B 

Praticamente identico al Megastick III. que- 
sto Joystick risente di una maggior con- 
correnza da parte di altri prodotti concor- 
renti collocati nella sua stessa fascia di 
prezzo. SI tratta di una realizzazione Intel- 
ligente ed economica, che però non cl trova 
assolutamente d’accordo sul posiziona- 
mento del tasto A, a nostro avviso parti- 
colarmente scomodo. Da provare prima di 
comprare. 


ESTETICA: 6 
COMFORT: 6 
PRECISIONE: 6 
ROBUSTEZZA: 6 
GLOBALE: 6 


PREZZO: L. 22.000 
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Il Megamaster SG6, come avrete già capi- 
to dalla foto è praticamente II fratello ge- 
mello del Megamaster II. CIÒ che lo diffe- 
renzia è II fatto di possedere sei tasti, e di 
poter quindi sfruttare a fondo le più este- 
se possibilità di controllo del nuovi plc- 
chiaduro. Un fatto da sottolineare molto 
positivamente è la sensazione di una ancor 
maggiore precisione costruttiva della leva 
di comando, forse dovuta ad una taratura 
un po' più rigida della molla di ritorno. 
Dovete assolutamente provarlo: si tratta 
senza dubbio di uno dei migliori Joypad In 
circolazione. E basta! 

ESTETICA: 7 
COMFORT: 7,5 
PRECISIONE: 8 
ROBUSTEZZA: 8 
GLOBALE: 8 
PREZZO: L. 59.000 




SUPER NINTENDO 
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Il Megamaster I, è la versione Super 
Nintendo di questa ottima serie della 
Saltek, Megamaster appunto. I grandi pregi 
e I piccoli difetti sono sempre gli stessi: ot- 
tima base d’appoggio (senza ventose), leva 
di comando di ottima fattura, pulsanti un 
po' troppo distanziati tra loro (almeno per 
la misura della mia mano), estrema preci- 
sione e sensibilità di gioco. Grazie a que- 
sto aggeggino, le vostre prestazioni video- 
ludiche ne trarranno un Immediato benefi- 
cio, sla per quanto riguarda un miglior pun- 
teggio, sia per quanto riguarda l'assoluto 
comfort della mano sinistra, che saluterà 
per sempre calli, vesciche e guai del ge- 
nere. Perfetto per ogni tipo di gioco, se la 
cava alla grande sia nel picchiaduro che 
nelle simulazioni calcistiche (grazie a lui 
sono giunto terzo al torneo redazionale di 
FIFA Soccer pur essendo un'emerita schiap- 
pai), così come nel piattona e negli spara- 
tutto. Vale sicuramente ogni lira del suo 
(non eccessivo) prezzo. Amen. 

ESTETICA: 7 
COMFORT: 7,5 
PRECISIONE: 7,8 
ROBUSTEZZA: 8 
GLOBALE: 7,5 
PREZZO: L 89.000 






Tel. : 049-8073745 
T el ./Fax: 049 - 8072 673 


Importazione e vendi 
Consolle, Accessori 
VideoGames. 


OFFERTISSIME DI SETTEMBRE : 


Super Nintendo 


Game Boy 


Ranma 1/2 III + Bomberman 

L. 159.000 

Knight of Round + Choplifter III 

L. 149.000 

World Cup ’94 Soccer + 
Rabbit Rampage 

L. 169.000 

Top Gear 2 + Sunset Rider + 
Formation Soccer 

L. 199.000 


Mortai Kombat, 
Alien Vs Predator 
Felix thè Cat 
Bomb Jack 
Pop up 

Yuu Yuu Saga 
Mask Rider 
Mister DO! 


8 Giochi per sole L. 159.000 




Super Nintendo - Famicon 


AEREO THE ACROBAT 

L. 

99.000 

MUSCLE BOMBER 

L. 

119.000 

BATTLE MASTER 

L. 

98.000 

NBA JAM 

L. 

95.000 

CLAY FIGHTER 

L. 

96.000 

RUSHING BEAT III 

L. 

109.000 

FATAL FURY II 

L. 

99.000 

RANMA 1/2 III 

L. 

129.000 

FLINSTONES 

L. 

109.000 

R-TYPE 3 

L. 

99.000 

JURASSIC PARK 

L. 

89.000 

SUPER MARIO KART 

L. 

69.000 

KING OF DRAGON 

L. 

109.000 

TERMINATOR II 

L. 

89.000 

MACROSS 

L. 

89.000 

WORLD CUP USA ’94 

L. 

109.000 

MORTAL KOMBAT 

L. 

79.000 

STREETFIGHTER II TURBO 

L. 

110.000 

MORTAL KOMBAT II 

L. 

139.000 

SUPER STREET FIGHTER II L. 149.000 


Game Boy 


SUPER MARIO LAND 3 L. 55.000 

MORTAL KOMBAT L. 39.000 

TINY TOON L. 39.000 

T.M.N.T. 3 L. 39.000 

THE JETSONS L. 39.000 

WORLD CUP SOCCER L. 49.000 

MEGAMAN 2 L. 41.000 

ROCK MAN WORLD 4 L. 39.000 

RANMA1/2 L. 45.000 

ROBOCOP II L. 39.000 


SPIDERMAN 2 L. 39.000 

MICKEY MOUSE L. 39.000 

DOUBLÉ DRAGON 3 L. 45.000 

PRO TENNIS TOUR L. 40.000 

POPEYE 2 L. 45.000 

R-TYPE II L. 39.000 

KING OF FIGHTER L. 49.000 

GHOSTBUSTERS 2 L. 45.000 

UNDERCOVER COPS L. 45.000 

DRACULA L. 49.000 


Listino completo per rivenditori 





REVIEW 




Grazie alla Lucas Arts facciamo nunciato che In un futuro non lontano 

un bel vlaggetto nel lato oscuro sarebbe stato disponibile anche un 

della Forza... simulatore di volo spaziale visto dalla 




parte dei cattivi. Ebbene: dopo un 
anno e mezzo ecco che ciò si concre- 
tizza in un gioco bello ed entusia- 
smante quanto il suo predecessore. 
Sì, perché Tie Fighter a mio parere si 
può candidare di diritto al titolo di 
miglior gioco dell'anno. 

UNA CARRIERA DA PILOTA 

Dopo la solita fantastica introduzio- 
ne, ci dovremo registrare come 
cadetti della Marina Imperiale. 

A questo punto potremo scegliere se 
gettarci subito nella mischia per 
sbaragliare la feccia ribelle, oppure 
se dedicarci ad un più opportuno 
training tramite navicelle di addestra- 
mento e sofisticati simulatori. 

Se sceglieremo giudiziosamente, 
decideremo di praticare un poco il 
campo di allenamento: davanti a noi 
si stenderà una contorta serie di 
tubazioni entro cui dovremo volare 
alla massima velocità possibile, 



colpendo contemporaneamente tutta 
una serie di bersagli posti a 
costellare il nostro percorso. 

Una volta che ci saremo impratichiti 
a sufficienza, potremo passare al 
simulatore olografico, che ci permet- 
terà di compiere delle missioni real- 
mente accadute senza dover rischia- 
re la pelle. Si tratta di missioni di 
bassa e media difficoltà, che sono un 
buon preambolo al Tour of Duty vero e 


fòiol 








sopravvivenza. Senza contare poi che 
in alcune missioni se (e cose 
cominciano ad andar ma 
addirittura chiamare dei rinforzi! 


Le animazioni grafiche 
ralmente II respiro! 


proprio. Dopo questo bagaglio di 
esperienza, eccoci pronti a gettarci 
nella mischia. Prima destinazione: il 
pianeta Hot, teatro di furiosi scontri 
tra I ribelli e le forze imperiali solo 
poco tempo fa. L'adrenalina comincia 
a scorrere, mentre la voglia di metter- 


cene non particolarmente muscolose 
Il dettaglio grafico « superlativo. 

La trama è quanto di meglio cl sla oggi 
In circolazione, con l'Imperatore e 
Darth Vader Impegnati a guadagnarsi 
Il titolo di “miglior mazzolatore di 
ribelli-. Musica midi di John Williams 
ed effetti sonori al massimi livelli: che 
e di più? 


CHE LA FORZA SIA CON TE... 

La meccanica di gioco su cui si 
basa Tle Fighter è essenzial- 
mente la stessa di X-WIng, 
solo che adesso ci troviamo a 
stare dall'altra parte della 
barricata. I mezzi a disposi- 
zione dei piloti dell'Impero 
sono numerosi (vedi box) e 
tutti letali. Il gioco non è 
particolarmente complesso, anche se 
devo ammettere che I cinquanta e 
più comandi presenti possono di 
primo acchito disorientare. Sta di 
fatto che per chi conosce già X-wing, 
Il passaggio a Tie-Fighter è 
praticamente indolore, visto che la 
disposizione dei tasti fondamentali è 
rimasta assolutamente identica. 
Molto comodo risulta Inoltre la 
funzione “log”, che ci permette di 
rivedere con comodo l’elenco 
completo dei messaggi che ci sono 
stati Inviati dal Comando Missione e 
che nella concitazione del combatti- 
mento potremmo non aver notato. 

Una novità che assume 
un'Importanza fondamentale nel 
corretto svolgimento delle missioni è 
Il modulo di cura In azione: a dir poco Im- 
presslonantel 


A, bordo di un Tle Fighter facciamo strage 
dfcontalner. 

la suddivisione degli obiettivi In 
primari, secondari ed opzionali, con 
solo I primari che necessitano di 
essere raggiunti affinché la missione 
si possa considerare riuscita. Il più 
grande difetto attribuito ad X-Wing è 
stato Infatti il dover ripetere decine 
di volte una missione solo perché 
un'Insignificante navicella riusciva a 
prendere la via della fuga, quando 
magari eravamo riusciti a 
disintegrare da soli una cinquantina 
di caccia nemici. Ora invece verremo 
avvertiti immediatamente dal 
Comando Missione se uno degli 
obiettivi è stato completato o se la 
missione è invece fallita, facendoci 
cosi risparmiare un sacco di tempo, 
fatica ...e di Improperi. Un altro 

aspetto estremamente positivo 
è II nuovo approccio che I game 
designer hanno avuto nel 
progettare I vari scontri. 
L'impressione è infatti quella di 
una più attenta calibrazione del 
fattore di difficoltà, che pur 
mantenendo il gioco sempre 
complesso e stimolante, garan- 
tisce di gran lunga una migliore 









: 


CARLETTO, IL PRINCIPE 
DEI MOSTRI 

Bene, a questo punto direi di passare alla 
parte “tecnica" del gioco. Per prima cosa 
dovete sapere che in Virtual Quest II mo- 
vimento del vostro personaggio non av- 
viene tramite uno scrolllng dello scher- 
mo; o almeno non con uno scrolllng come 
quello visto In Ultima Underworld. Infatti, 

I movimenti nel vari cunicoli sono realiz- 
zati tramite una serie di spostamenti di 
una lunghezza fissa (per esemplo un 
passo uguale a un metro). 


Questi sono segnalati sulle mappe da cor- 
ridoi grigi. Per aprirli sono possibili varie 
opzioni: per alcuni dovrete andare a parla- 
re con lo spirito guida di quel determina- 
to livello, per altri dovrete raccogliere un 
oggetto che si trova in una determinata 
stanza, o ancora ricomporre un particola- 
re manufatto e cosi via. 

I vari gadget nel quali vi potrete Imbatte- 
re comprendono armi, pozioni, armature, 
più tutta una serie di ammennicoli Indi- 
spensabili per poter completare con suc- 
cesso il gioco. Tutti questi oggetti sono 
riportati all'Interno di quella specie di 
libro che vi viene dato dal misterioso 
uomo con II turbante che compare duran- 
te la presentazione. 

Le varie creature nelle quali vi capiterà di 
imbattervi sono abbastanza varie e nume- 
rose: vi troverete a combattere Infatti 
con schifosissimi blob rosa, con locuste 
carnivore e con statuette demoniache 
per passare poi a vespe, cani, mummie e 
via dicendo. Alla line di ogni livello vi toc- 
cherà affrontare II solito mostrane cattivo 
cattivo. Questi non solo sono dannata- 
mente resistenti ma II più delle volte ne- 
cessitano di un particolare oggetto per 


Virtual Quest à un altro di quel titoli per 3DO che cl propone oltre a una buona struttura 
di gioco, ad alcuni particolari grafici veramente da urlo e ad una buona glocabllltà, alcu- 
ni difetti quali la linearità del prodotto In se stesso ed alcune scelte di realizzazione ab- 
bastanza discutibili. Ma andiamo con ordine. Tanto per cominciare bisogna dire che VQ 
risulta un giochino abbastanza divertente ed Impegnativo. I vari livelli sono di dimensio- 
ni discrete e l’atmosfera del game non 6 davvero niente male. Sono rimasto un po’ delu- 
so dal tipo di “scrolllng" adottato dal programmatori ma, In fondo, questo svolge II suo 
lavoro a dovere. Una cosa che Invece non mi i piaciuta à II fatto che I vari mostri e gli 
oggetti compaiano dal nulla. £' vero che gli effetti speciali con I quali questi esseri si pre- 
sentano sono veramente ottimi (guardatevi la locusta che fa capolino dal pavimento per 
poi saltarvi addossol), ma non capisco perché si sla optato per una scelta cosi fuori dal 
comune. Il manuale giustifica questo con II fatto che I vari esseraccl sono spiriti che voi 
“destate" quando passate In determinate zone di un livello: davvero una scusa da bam- 
bini. Un altro palo di difettucci stanno nel fatto che non sla possibile scappare una volta 
che cl si Imbatte In un mostro e che l’interazione con I vari abitanti della piramide risul- 
ta abbastanza limitata. Non vi capiterà Infatti di tenere dialoghi filosofici con I vari spiri- 
ti guida, e la maggior parte del gioco lo passerete combattendo mostri ed esplorando I 
vari livelli della piramide. Detto questo, bisogna dire che Virtual Quest, nonostante I di- 
fetti sopra elencati, rimane un buon prodotto: abbastanza avvincente e con alcuni tocchi 
veramente galattici (gustatevi la sequenza del Game Over. In cui venite sbattuti all’In- 
terno di un sarcofago!). Le varie musiche sono ben fatte, anche se un po’ troppo ripetiti- 
ve, e contribuiscono a creare un'atmosfera abbastanza surreale. Peccato Invece per gli 
effetti sonori abbastanza rari. In conclusione un buon prodotto, che vede come suol punti 
di forza una buona veste grafica e una struttura di gioco estremamente semplice ma al 
contempo avvincente. Non male, tuttavia slamo lontani dal livelli di eccellenza e com- 
pletezza raggiunti da alcuni prodotti similari su PC. That's all. 
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potrete Interagire 
(escluse le porte 
naturalmente). Nel 


>1 . . )■ 



desidera. L’opzione 
Save diventa infatti 
disponibile solo 
quando superiamo 
un livello (pratica- 
mente come In 
Monster Manor). Il 

83 ' 
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che (In caso di de- 
cesso) ci costringe 
a riscarpinarci ex- 
1 novo l’Intero plano 
1 della piramide! 

1 Che due mummlel 

1 Diamo un'oc- 
■ chlata alla 
B mappa. 

BI7| 

ni sono semplice- 
mente incredibili. 
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peccato solo che 
questi cari e dolci 
esserlni sbuchino 
fuori dal nulla! 1 

Infatti quando gl- 1 
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della piramide, In- j 

te sempllcemen- (■ 
te pareti, statue f* 
e mobilia varia ! 

con la quale non a 


| * 1 


Ma lo non idem 
lago-puntura... 



'Teknos 


Servizio di listino automatico 




E' arrivato! Finalmente dopo 
tanta attesa è giunto al nostro 
cospetto uno del giochi più In- 
trippanti di tutta la storia del vi- 
deogame. Mito! Mito I Mito!... 


THEMI 
FARK 



giocatore può 
sbizzarrirsi facendo 
tutto quello che vuole. 
Dall'altro lato abbiamo 
Invece titoli come 
A-Traln, Sim City e Slm 
Farm nei quali il 
giocatore può dare 
libero sfogo alle proprie 
Iniziative, 
tenendo però sempre 
presente lo scopo del 


Accidenti! Ma guarda un po' te, se 
con 'sto popò di gioco che 
ritrovo devo anche star 
tempo a fare la recensione! 
Accidenti, vi pare una cosa giusta? 
Comunque è inutile disperarsi, anzi 
meglio darsi una sbrigata, perché 
prima finisco, prima mi rimetto a 
giocare. Quindi: vai di recenza! 



Dunque, come tutti voi ben 
saprete, Theme Park è un game 
abbastanza strano. Per certi versi 
si avvicina ai titoli sviluppati dalla 
Maxls che come “scopo" hanno 
quello di simulare un mondo o un 
evento II più accuratamente e 
realisticamente possibile. I prodotti 
della casa più SIMulativa di tutto II 
globo possono essere divisi In 2 
categorie. Abbiamo I giochi stile Slm 
Life, Sim Ant, eccetera, nei quali non 
è presente un obiettivo specifico e II 


Attenti! Il castello gonfiabile sta di- 
ventando Inaffidabile! 

giochino (che solitamente è quello 
di fare soldi a palate!). Theme 
Park appartiene a questa seconda 
categoria e, sinceramente, mi 
meraviglio che un'idea cosi 
geniale non sla venuto alla cara 
Maxls: comunque questo non ha 
molta Importanza. Come ho detto 
prima, In questo tipo di giochi lo 

i :: insta isutiT.v}. 
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Orazio a Questa schermata potrete venire 
a conoscenza di quello che la gente 
pensa del vostro parco. Che ne dite, non 
sarò mica II caso di correre al ripari? 










scopo è quello di guadagnare la lira, ma come? 

Da cosa si può spremere denaro oggi, con II deficit 
pubblico sempre più alle stelle, con la crisi 
dell'occupazione e con Maurizio che si Incassa tutte le 
nostre quietanze? Semplice! Basta mettere su un parco di 
divertimenti. Naturalmente non mi sto riferendo ad una 
aiuola con 2 altalene made in Spotomo, ma a una vera e 
propria Disneyland. Non male vero? 

IL GALEONE SPAGNOLO 

La prima cosa che colpisce di Theme Park è l'atmosfera 
del game. Infatti, anche se cl troviamo di fronte ad una 
accuratissima simulazione, tutto è stato realizzato In 

In quosto scroen ne- 
gozierete Il prezzo •' 
dello materie prime e 
del personale neces- 
sari a far tirar avanti 
Il vostro parco. 

No amico, tl ho detto 
che questa i la mia 
ultima offerta. 


modo da rendere il gioco colorato, simpatico e molto, 
molto divertente. Come ormai accade abitualmente, il 
programma si apre con la solita mega-lntro, dopo di che II 
gioco vero e proprio può cominciare. All'inizio dovrete 
farvi una scheda nella quale potrete Inserire tutti I vostri 
dati (manca solo li numero di scarpe). Dopo aver fatto 
ciò, dovrete scegliere attraverso una mappa di tutto II 
globo terraqueo la nazione nella quale andare a stabilire 
la vostra base. Dunque, dunque, dunque... vediamo un po' 
che nazione possiamo scegliere... Ooops! Stai a vedere 
che dobbiamo cominciare per forza con l'Inghilterra. 
Vabbè, non prendetevela. Tanto, quando vi stuferete 
potrete sempre mettere II parco all'asta e costrulrvene 
uno In un altro paese. A questo punto, una volta che 
avrete acquistato II terreno, potrete passare alla fase di 
costruzione della 
Mlrabilandia dei 
vostri sogni. La 
prima cosa da 
fare è quella di 
creare una “rete” 
di marciapiedi sui 

Ceco ora una bella 
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ili far camminare comodamente I 
vostri visitatori. Dopo di che potrete 
aggiungere qualche bell'alberello ed 
un laghetto per rendere il tutto più 
colorato e vivibile. Adesso vediamo 
un po’ cos’altro possiamo 
aggiungere, dunque, fatemi pensare. 

CI sono! Perché non mettiamo su 
qualche bella giostra? 

ACCIDENTI! HO FINITO LE 
CIPSTER 

I vari “gadget” con i quali potrete 
rimpinguare il vostro parco sono 
sostanzialmente di 2 tipi. I primi sono 
costituiti da negozietti e chioschi 
vari, nei quali i vostri visitatori 
potranno rifocillarsi, acquistare Inutili 
cianfrusaglie (stile immondi 
animaioni di peluche da 80 
tonnellate) e partecipare a giochi 

attrazionTfatalT " 

Ì Le varie giostre che potrete inserire nel vi 
svariati e diversi. Le loro caratteristiche 
che offrono, sono d 
loro capienza. Tutti 

I derazlone. Infatti, dovrete stare molto at- 
tenti a non riempire II vostro parco di at- 


Ad essere sincero, un prodotto del genere me lo sarei aspettato dalla cara e 
vecchia Maxls; tuttavia devo dire che I ragazzi della Bullfrog hanno fatto davvero 
un ottimo lavoro. Theme Park Infatti è uno di quel titoli dannatamente glocablll e 
Intrippanti, che basa II suo successo su di una struttura di gioco semplicemente 
fantastica. Costruire II vostro parco risulta molto, molto divertente e le Infinite 
situazioni con le quali vi verrete man mano a scontrare fanno sì che II prodotto 
risulti sempre fresco e mal noioso. Una cosa che ho trovato molto Importante è 
la facilità con cui è possibile entrare nello spirito del game. I comandi sono chiari, 
mentre I vari menu riportano in maniera precisa ed essenziale tutto ciò che cl 
serve. Non sarà quindi necessario passare una giornata Intera a sciropparsi un 
manualone di 200 pagine per poi trovatela lottare con menu e Icone che vi spuntano 
perfino dalle tasche dei jeans. Un rapido aguardo al supporto cartaceo e via verso 
una nuova avventura. Verso una nuova Impresa davvero difficile, che cl richiederà 
sforzo, Impegno e abnegazione (beh, adesso non esageriamo!). Per quel che riguarda 
la parte grafica, anche In questo c aao I programmatori hanno svolto un ottimo 
lavoro. La rappresentazione del nostro parco risulta infatti semplicemente perfetta 
e le varie musichette ed effetti che accompagnano II gioco contribuiscono a creare 
un’atmosfera semplicemente galattica. Insomma, cl troviamo di fronte ad un 
titolone, ad un mega-gioco, all'apoteosi delle simulazioni, a un vero e proprio mito. 
Avanti boys, cosa fate ancora li? Correte a comprariol 
v FABIO RAVITTO 


tipo il famigerato “tiro ai barattoli”. 
Gli altri ammennicoli che 
costituiscono le attrazioni vere e 
proprie del vostro parco sono dati 
dalle giostre. Inizialmente i modelli di 
negozi e di divertimenti che avrete a 
vostra disposizione saranno ben 
scarsi, anche se più che sufficienti 
per avviare la vostra attività. Tuttavia 
la ricerca si rivela, ancora una volta, 
un fattore importantissimo. Infatti, vi 
accorgerete ben presto che la gente, 
soprattutto quando si tratta di 
divertirsi, si stanca molto presto e 


quindi, se vorrete che il vostro 
piccolo paradiso venga visitato da 
sempre più persone, dovrete investire 
una buona parte del vostro denaro 
nella ricerca di nuove trovate che 
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tesai. Code molto lunghe rendono la gente 
nervosa e, in più, un uso troppo intenso 
di una singola giostra non fa altro che au- J 
meritare le possibilità che questa si gua- 
sti. A questo punto capirete anche voi 
che creare II giusto mix di attrazioni non 
è affatto una cosa facile. Comunque re- a 
gazzi non disperate! Avete tutta la vita 1 


possano solleticare adeguatamente il 
gargarozzo del pubblico pagante. 

Oltre a far ciò però dovrete anche 
tener sempre d’occhio tutto quello 
che avete già costruito. Infatti, i vari 
chioschi necessiteranno di 
rifornimenti continui e costanti di 
alimenti, altrimenti vi troverete di 
fronte a vere e proprie migrazioni di 
gente affamata che abbandona il 
vostro parco. Senza contare poi che 
quasi tutte le giostre necessitano di 
una certa manutenzione. Questo 
significa un notevole dispendio di 
capitali, visto che non solo dovrete 
pagare per farle riparare, ma non 
potrete neanche usarle durante II loro 
periodo dì degenza. Davvero una 
storiacela! 

GESTIONE CHE PASSIONE! 

Sfortunatamente però, per avere 
successo non vi sarà sufficiente 
costruire tutte le attrazioni più belle 










di questo mondo, Impiegando tutte le più moderne 
tecnologie, ma dovrete anche essere In grado di gestire 
bene questo piccolo universo così variegato e complesso. 
Certo, alcuni di voi potrebbero credere che la cosa risulti 
abbastanza facile. Ebbene, anch’io la pensavo cosi, ma 
ben presto mi sono dovuto ricredere. Tanto per 
cominciare, vi toccherà assumere del personale. Questo è 
diviso In 3 categorie: I Tuttofare che tengono II parco in 
ordine, le Guardie che proteggono la vostra proprietà dal 
malintenzionati, dalle spie mandate da parchi avversari e 
che aiutano le persone e i bambini In difficoltà, e gli 
Intrattenitori. Questi sono dei pover'uomlnl camuffati da 
giganteschi animalonl, I quali vagano per il parco facendo 
facce e sberleffi a chiunque gli capiti a tiro. Inutili? Dire 
proprio di no! Infatti sono queste le persone che evitano 
che II vostro parco si spopoli nelle brutte giornate di 
pioggia. O.K, a questo punto abbiamo il personale. Adesso 
che altro ci resta da fare? Dunque, dobbiamo procurarci 
le forniture di alimenti per ì gelatai, I caffè, 1 chioschi 
degli hamburger e così via. Va bene. Anche questo è 
fatto, ma un momento! Che diavolo vuole questo tipo! 
Come? vuole contrattare l'aumento di salario del 
personale? Ma io gli tronco le gambucce... Ah, niente 
soldi, niente lavoro. O.k. contrattiamo su, giù, su, giù, 

fEr 

z Ione potrete 
sempre ven- 
dere baracca 
e burattini ed 
andarvi a fare 
un'altra vita 

straniero. 
Avanti b o/s; 
chi offre di 
più? 

su... Ed anche questo è fattoi E adesso, perché la gente 
se ne va? Accidenti, vuoi vedere che quel beota del mio 
"vicino’' se ne è uscito con una nuova super-giostra! 
Maledettol Ma adesso ti aggiusto io: via con la ricerca 
ragazzi! Ma vieni! Ma guarda tu che razza di mega- 
montagne-russe che ho tirato fuori. Adesso le piazzo e... 
Ma che succede? Perché non mi dà l'Icona? Che si sla 
crashato II gioco? Coooosa?!?! Sono al verde? Ma come è 
possibile, avevo appena preso un prestito In banca) 
Accidenti, se ne stanno andando tutti: no fermi ragazzi, 
aspettate. Perché andate via? In fondo è ancora una bella 
giornata... Boooom.. Tick, tick, tlck, tlck... 
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Carmelino: “Ehi mamma, guarda 
lassù. Che cos’è quella cosa?" 
Madre rilassata: “ Non lo so fi- 
gliolo. Sembrerebbe un aeropla- 
no. " Carmellno: “Ma no, non 
vedi che ha un mantello?” 
Mamma Incuriosita: “Allora ò un 
aliante. " Carmellno: “Nemmeno, 
e poi guarda: sembra che abbia I 


calzettoni I" Mamma terrorizzata: 
“Accidenti vuol vedere che è uno 
di quel Zupper Eroi?!?! Su, su; 
andiamo Carmellno. Togliamoci 
dì qui prima che quel coso cl at- 
terri sulla testai” 


Ecco in tut- 
to II ai* 


ZUPPER EROI VOLUME 
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UE OF HOBOKEN 



pene carcerarle con ergastoli e sedie 
elettriche varie, per concludere Infine con 
le mutazioni, le comete e le lavatrici ca- 
denti, senza contare l'annegamento per 
perdite di liquidi corporali vari. Per quel 
che riguarda II genere degli RPG, gli ele- 
menti che solitamente vengono presi In 
considerazione sono II sistema di combat- 
timento, uno scenario di gioco molto 
ampio, tonnellate di statistiche per I vari 
personaggi e la possibilità di acquistare 
un sacco di oggetti. 

SONO IL MOSTRO 
FRANKENSTEIN 

In SuperHero League of Vattelapesca vi 


dal quale dipende II destino 
dell'Intero pianeta. 

Naturalmente voi sarete un 
grande supereroe: bello, bion- 
do, con gli occhi azzurri e le ui 
ghie delle dita del piedi smalti 
te. Il vostro nome sarà The 
Crlmson Tape e il vostro superpo- 
tere consisterà nella capacità di 
generare dal nulla un progetto, 
una carta di organizzazione, un or- 
ganigramma adatto a risolvere 
qualunque situazione o problema. 
Questo Immane potere fa di voi 
quindi un naturale leader, al quale 
6 stato affi- 


-- __ _ . 


robomop'. 

Questo robot rappresenta II 
ninuittra degli asplrapol- 


non-plus-ultra degli aspirale 

veri del 22eslmo 

ella sua Intelligenza e potenza 


Semplicemente 


TROPICAL OIL MAN: 

Tropical OH Man è 


e da,,e poche 

cno offriva II ramo dell» rim,r-hn 
svZ? deHa depl,a2,one del Cincillà, decise d 
sviluppare un potente siero. Ora. grazie a qui 

dMn^re a mS < H^veHo“ dUl | tat ° to ca ^ ,tà 

gue del suol avversar) facendoli così'hifartare^ 
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League of Hoboken ó davvero un gran bel gioco. Infatti, non solo è diverso 
da tutti gli altri game del genere che si sono visti finora, ma 6 anche un titolo diver- 
tente e coinvolgente. Le varie avventure nelle quali vi troverete Impegnati risultano 
abbastanza varie e Impegnative (oltre che molto numerose). La grafica à molto cura- 
ta e dannatamente beota, con anche II sonoro che svolge II suo compito In maniera 
più che discreta. Tuttavia non sono questi gli aspetti più Importanti: Infatti, ciò che 
mi ha fatto apprezzare di più questo titolo della Leganti è stata l'atmosfera veramen- 
te particolare che fa si che tutto risulti dannatamente Intrippante. Entrare nello spi- 
rito del gioco risulta una cosa facilissima e la massiccia dose di humour del programma 
permei .e al giocatore di passare lunghe ore davanti al video senza mal stancarsi. GII 
unici difetti che ho trovato, risiedono In alcune schermate granché (come quella della 
mappa), che sono realizzate In maniera un po' spartana, oltre al fatto che la struttu- 
ra del game risulta un po' rissa e che non concede poi al giocatore una grossissima 
libertà. Comunque, anche così II titolo risulta divertente e ben realizzato. Avanti ra- 
gazzi. andiamo. Il mondo a bisogno di noli 

FABIO RAVETTO 
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AZIONE: ®#®00 

STRATEGIA: •••OO 

DIFFICOLTA': •••OO 


r N° DISCHI: 5 


MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 


CONFIGURAZIONE "c&mBSw 

MINIMA: '14*1- hard DISK £ SCHEDA VGA 


INDICAZIONI: provato su PC 486 
33MHZ CON 4 MB 01 RAM E SCHEDA 
SONORA SOUND BLASTER 



REVIEW 



Ecco un’altra grande licenza ar- 
rivare sul CD-I. Rulsclrà a man- 
tenere I livelli qualitativi del tì- 
toli per Super Nes? 


rente da quella del 


Cercate di stare 

lontani dal bordi delle piattaforme. 
Può Infatti capitare di cadere e 
portiere una vita. Si perde una vita 
anche ogni volta che si viene toc- 
cati da un nemico. 

Grande! Abbiamo Unito un altro 
livello. Prepariamo ora ad af- 
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1942 THE 






Ancora una volta gli schermi dei 
nostri PC stanno per essere 
sconvolti dall'ennesima simula- 
zione di guerra aerea. Lo scon- 
tro vede contrapposte le forze 
americane contro quelle giappo- 
nesi. Che l’esito della Seconda 
Guerra Mondiale sla forse desti- 
nato a cambiare? 


La schiera dei simulatori di volo su 
PC si sta sempre più ingrossando, 
tanto che è quasi impossibile non 
possederne uno. La scelta è così 
vasta che si può trovare ormai il 
periodo storico che preferiamo e la 
simulazione più o meno fedele. 

1942 appartiene, senza ombra di 
dubbio, alla categoria dei titoli più 
“simulativi” e come teatro di 
battaglia ci offre lo scontro 
nella seconda Guerra Mondiale tra le 
flotte aeree americane e quelle 
giapponesi. Come spesso accade ai 
nostri giorni, il gioco ci permette di 
rivivere In tutta 
tranquillità e 
senza rischio 
tutte le più 


TORÀ! TORÀ! TORÀ! 

Una volta che avrete Installato il 
gioco su HD e lo avrete caricato, 
vi potrete gustare l’ormai 
canonica e stupenda sequenza 
Introduttiva. Solitamente, per una 
strana legge matematica, più è 


bella l’intro meno lo è il game. 
Fortunatamente però questa volta le 
cose sono andate diversamente, o 


cominciare. Come prima cosa 
dovrete decidere il tipo di armamento 
da montare sul vostro mezzo. 

Questo varierà considerevolmente 
non solo in base alla missione che vi 
state accingendo a compiere, ma 
anche in base al tipo di velivolo che 
avrete scelto. Potrete infatti pilotare 
dai caccia da ricognizione ai 
bombardieri, dagli aerosiluranti ai 
velivoli da scorta. 

Espletata anche questa formalità, 
passerete attraverso l'ormai 
classicissimo briefing al termine del 
quale potrete, 


famose battagtie di quel periodo. 

Ciò è reso possibile dalla gran mole 
di informazioni che I ragazzi della 
Microprose hanno raccolto per 
sviluppare questo titolo, che si 
propone come una delle simulazioni 
più fedeli che siano mai comparse 
nella storia del PC. Le missioni a cui 
potremo prendere parte sono 
centinaia e comprendono sia azioni di 
difesa che di attacco, le quali 
potranno essere portate con 
differenti velivoli a seconda dello 
schieramento per II quale decideremo 
di combattere. 


ARMARE I MISSILI. PRONTI A 
FAR FUOCO! 

Una volta in volo lo spettacolo che si 
presenta è veramente notevole. Tutto 
infatti è stato realizzato dai 
programmatori con una cura a dir 
poco maniacale. I Cockpit degli 
aerei corrispondono a quelli 
originali, il cielo, la terra e il mare 
sono straricchi di dettagli e la 
stessa cosa si può dire sia per i 
vostri velivoli sia per quelli 
avversari. Insomma sembra 
veramente di trovarsi nel bel mezzo 
di una battagtia della seconda 
guerra mondiale. A questo punto si 


almeno fino a un certo punto. 
Dopo tutto ciò, vi troverete di 
fronte al classico pannello che 
vi permetterà sia di settare i 
vari parametri della 
simulazione che di lanciarvi 
direttamente nella mischia, oppure 
di cimentarvi grazie al Misslon 
Builder in una battaglia 
completamente "fai da te”. 

Le varie possibilità di azione 
comprendono la possibilità di 
prendere parte all'intero conflitto, di 
cimentarsi in alcune azioni “storiche” 
e, naturalmente, di farsi un bel sano 
addestramento. Una volta scelto il 
vostro schieramento e deciso 
l'obiettivo, il gioco vero e proprio può 





jp notturno èst 


game. Non W potete neanche Immagina- 
re cosa darei per avere un rodar I 

afferra la cloche, si regola la velocità 
e cl si dirige verso il primo obiettivo. 
Una volta giunti a destinazione si 
Inizia con la missione. Dobbiamo 
silurare una corazzata americana. 
Tutto è pronto, I nostri caccia ci 
coprono, la distanza è quella giusta e 
allora vali Oh, mi hai capito? Ho detto 
vali Ehi, ma come sarebbe a dire che 
questa è la velocità del gioco! Ma 
dico lo stiamo scherzando? Guardate 
che ho un 486 a SOMhz, mica un XT 
a 4,77. Vabbe', in effetti di roba su 
schermo ce n'è molta, proviamo a 
diminuire un po' il livello di dettaglio. 
O.K., ecco fatto... Uhmmm... Non è 
che sia cambiato poi molto! Proviamo 
con II minimo. Si, cosi la velocità è 
accettabile però sinceramente è una 
cosa Indecente! Ancora una volta si 
ripropone lo stesso problema che 
abbiamo già sperimentato in Pacific 
Strike, ovvero un buon gioco, 
caratterizzato da un’ottima veste 
grafica che richiede però un computer 
davvero molto potente. Un vero 


peccato. 1942 è infatti un ottimo 


mente frustrante, oltre che 



gioco caratterizzato da una grande 


per I dettagli. Questo però ha fatto sì 
che II game risulti quasi inglocablle 


60 ooToallurantl giapponesi si 


Un simulatore di volo è uno 
di quei titoli nel quali la 
precisione dello scrolllng e 
del sistema di controllo 
sono degli elementi 
fondamentali. E’ dannata- 


schermo che scatta a destra e a 
sinistra. Sinceramente credo che i 
programmatori avrebbero potuto 
sforzarsi un po' di più o, almeno, 
dedicare la medesima cura sla 
all'aspetto grafico che al "motore- 
dei gioco. Davvero un peccato) 

FABIO RIVETTO 


AZIONE: OOOOO 

STRATEGIA: OOOOO 

DIFFICOLTA': OOOOO 


MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 10-12 MB 


CONFIGURAZIONE k 
MINIMA: ™ 5 ' 3 ' 4 S 


INDICAZIONI: 

PROVATO SU DI UN PC 486 DX A 50MHZ CON 
4 MB DI RAM E SCHEDA SONORA SOUND BLASTER 
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Porta con te lo stretto necessario ed accompagna Mowgli 
attraverso la guingla fino al villaggio. Lotta contro 
il serpentaccio Kaa e sconfiggi l'affamata tigre Shere Khan, 
in un'eccitante avventura da un classico Disney. 

Ti farà diventare matto come una scimmia! 


DISPONIBILE SU: 



o™, Game Boy™ & 
are trademark» of Nintendo Ltd. 

The Jungle Book™ © Disney 
©Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. 
All rights Reserved. 

Virgin is a registered trademark of 
Virgin Fnterprises, Ltd. 

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT 
338a Ladbroke Grove, London W10 5AH 


l£ADSt 

DISTRIBUZIONE S.p .A. 
21045 GAZZADA SCH1ANNO (VA) 
Via Adua n. 22. 
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Non paua stagione 
senza che la Orlgln non 
sforni un gioco sfruttan- 
do Il filone di Wìng 
Commander: questa 
volta è II turno della ver- 
sione CD di Prlvateer... 

Ridendo e scherzando siamo 
ormai giunti al quinto prodotto delia 
serie (escludendo gli infiniti mlssion 
disk) che accompagna tutti i 
possessori di PC da lungo tempo: 
Infatti, i tentativi di trasposizione su 


la di atterraggio potrete sceglie- 
re se decollare o visitare l’Interno del pia- 
neta o della stazione In cui vi trovate. 


L'allegra guardi 
lóUplacevole fu 


altri sistemi non si sono mai rivelati 
di buon livello (fatta eccezione per la 
recente versione 3DO). In questa 
nuova (si fa per dire) avventura non 
ci troviamo più nei panni di un pilota 
della confederazione, ma 
impersoniamo uno strano 
personaggio che sicuramente, per 
soldi, sarebbe pronto a vendere 
anche sua madre. Infatti, il nostro 
compito sarà quello di guadagnare 
più denaro possibile per migliorare la 
nostra nave e portare più facilmente 
a casa la pelle. 

IL MIO NOME E’ 

STELLA SOLITARIA! 

Per fare ciò dovremo riuscire a 
portare a termine diverse 
che comprenderanno semplici 
pattuglie per rendere sicuri dei 


■ LE ASTRONAVI A VOSTRA DISPOSIZIONE 
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Da amante di tutta la serie, ho giocato molto volentieri a Privateer, anche se come 
molte trasposizioni In CD di giochi già usciti su disco risente di poche Innovazioni, 
decisamente Insufficienti a giustificare l'acquisto da parte di chi già possiede II 
gioco originale. Parlando Invece del prodotto In sé. risulta ben fatto, abbastanza 
curato e vario. La grafica, seppur di ottima qualità, è sempre la solita minestra 
riscaldata, un po' pompata nelle scene di Intermezzo senza presentare caratteri 
Innovativi. La musica poi è decisamente poco adatta al gioco (soprattutto se si 
ha In mente la colonna sonora di X-WIng). con motlvettl stupidi e ripetitivi, ma gli 
effetti sonori si salvano. Insieme al parlato che risulta però poco comprensibile se 
non si ha una buona conoscenza dell'Inglese (data la mancanza di frasi scritte). 
Una parola deve però andare In favore della longevità, aumentata dalla presenza 
dell'espansione (che consiglio di giocare dopo aver Unito l'originale), della trama 
che si sviluppa con II progredire del gioco secondo II più puro stile Origln, e della 
glocabllltà favorita da un sistema di comando Immediato ed Intuitivo. 

CARLOMRONI 




L'Interno di ogni locazione è sempre di- 
verso. Questo è quello di una raffineria. 

piano di gioco assolutamente 
enorme. La nostra avventura si svolge 
infatti nei settore Gemini, a sua volta 
diviso In quattro quadranti che 
comprendono diversi sistemi collegati 
tra di loro da tunnel Iperspaziali. Nel 
nostro errare Incontreremo così 
pianeti, basi minerarie, basi pirata, 
raffinerie e tutto ciò che potete 
pensare facente parte di un ambiente 
spaziale. Chiaramente in ognuna di 
queste locazioni vi sarà presente 
tutto ciò che può essere utile al 
bravo mercenario: il bar, dove 
raccogliere preziose Informazioni e 
lavoretti fuorilegge, il meccanico, 
dove riparare e migliorare la nostra 
nave, oltre ad una sorta di mercato 
dove comprare I nostri carichi. 
Dovremo anche pensare che lo spazio 
non è disabitato, ma pieno di pirati, 
pattuglie e mercenari come noi, che 
non esiteranno ad attaccarci se 
Nel nostro girovagare Incontreremo 



potranno guadagnarci qualcosa: sarà 
quindi necessario essere sempre 
bene armati ricordando però che ogni 
missile sparato ed eventuali danni 
alla nostra nave sono soldi che si 
sottraggono ai nostro portafoglio. 

MI HANNO RUBATO LA MACCHINA! 

Insieme alla versione originale di 
Privateer è presente anche 
l'espansione Righteous Flre che 
comincia esattamente un anno dopo 
le avventure del precedente titolo. 
Ritroviamo infatti il nostro eroe su un 
pianeta “turistico" (leggi pianeta 
dedito al piaceri più sfrenati), che 
tornando all'hangar scopre che gli ò 
stata rubata la sua arma migliore: 
dopo una breve discussione con II 
guardiano (una guardia cibernetica 
grossa due volte noi), il nostro 
rassegnato eroe decide di cercare I 
colpevoli e con la prima baracc... 
ehm navetta riparte ad affrontare 
nuove missioni sotto lo spettro di un 
tale Retro che sta terrorizzando 
l’intero settore Gemini, aiutato da 
nuove devastanti armi e da nuovi 
interessanti gadget come modifiche 
che aumentano velocità e 
accelerazione. Questo, in aggiunta al 
parlato digitalizzato è tutto ciò che 
troverete in più rispetto alla 
precedente versione su disco, 
nessuno sforzo è stato fatto per le 
musiche già abbastanza scadenti. 



Se avete gli scudi al massimo, Ingaggiare 
un frontale con una nave nemica può es- 
sere la via più veloce per Infliggerli pe- 
santi danni, soprattutto se avete la 
Neutron Gun. 
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Gli americani hanno sbagliato a 
concentrarsi sulla progettazione 
di veicoli stealth; quello di cui 
hanno veramente bisogno sono 
elicotteri come questi... 

Ribelli, rivoltosi, “combattenti per la 
libertà” e altra feccia del genere. 
Piantano bombe, rapiscono onesti 
giornalisti, si trincerano e vivono nei 
boschi: chi ha bisogno di loro? Di 
certo non la Mlcroprose che nel suo 
ultimo simulatore di volo (fatto 
secondo I classici schemi di questa 
software house) vi mette al comando 
di un grosso e ben armato elicottero 
d'assalto contro la già citata feccia. 
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Personalmente sono un grande fan degli \ 
spara e fuggi e questo è, forse, uno del 
motivi per cui amo tanto II PC-Englne. 
Purtroppo però devo dire che questo Super 
Darlus mi Im deluso molto. Graficamente 
Il gioco non è poi malaccio, tmfdie se non 
raggiunge neanche lontanamente I livelli 
di Lorda of Thunder, Gate of Thunder, 
Sprlggan e compagnia bella. Sfortunata- 
mente Il difetto maggiore dot figne sta 
nella sua non^g^0^0m Infatti 
per riuscire ad andare aventi nel game 
dovrete cercare di eliminare la maggior 
parte degli alieni prima che questi entrino 
nello schermó.:Se : “rion’tarete dò, ben 
presto non avrete più spazio per muovervi 
e questo a iqqusa delle eccessive 
dimensioni degtt aprite. Questo fatto fa sì 
che SD risulti poco Intrippante, rendendo 
Il prodotto abbastanza noioso e frustrante 
(davvero gpljttfea, poi l'Idea del pro- 
grammatori di azzerare l ’armamento extra 
ogni volta che si perde una vita). Cose che 
capitano ragazzi. 

FABIO RAVETTO , 
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REVIEW 


Dopo la succosa antici- 
pazione presentata sul 
numero scorso (che vi In- 
vitiamo a leggere se an- 
cora non lo avete fatto), 
ecco che l'Intrepido re- 
dattore getta II cuore 
oltre l'ostacolo, recen- 
sendo la versione defini- 
tiva del capolavoro simu- 
latorio della Three Slxty. 


Sembra di parlare della preisto- 
ria, ma se non vado errato, la 
prima versione di Harpoon è uscita nel 
lontano 1989. Ricordo la fatica fatta per 
procurarmelo (allora si trattava di un pro- 
gramma veramente sconosciuto) ...per 
poi scoprire che sul mio computer non 
funzionava! (il programma era solo In ver- 
sione PC ed lo avevo l'Amiga). Ricordo 
anche benissimo che l'eroica decisione di 
acquistare un PC (un 286/16 con EGA e 
HD da 20 Mbyte) fu dovuta quasi intera- 
mente alla “febbre harpoonlstlca" che mi 
aveva colto In quel periodo (ma 
non ditelo a mio padre, lui crede 
ancora che II PC mi servisse per 
battere la tesi...). SI tratta di 
una febbre che non si è ancora 
placata, e che oltre me, ha col- 
pito anche migliaia e migliaia di 
altri vldeoglocatorl, contribuen- 
do a fare di Harpoon uno dei gio- 
chi più longevi della storia del 


software. Dopo cinque anni, e dopo 
quattro espansioni aggiuntive, due 
revisioni intermedie del programma 
ed un editor di scenari, ecco che 
oggi la Three Slxty cl propone il se- 
guito di questo gioco-culto. 


Il primo scenario copre un 
Ipotetico scontro avvenuto 
nelle prime ore della terza 
guerra mondiale: nel Mare 
di Norvegia piccole e letali 
uniti si scontrano all'ultimo 
sangue. 
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la gestione 

il nostro 
inviati in 

stanno sott'acqua), fino a quando non 
riemergeranno. Una novità di rilievo 
' " presenza di un edi- 
di missione, che permette di affl- 
ai computer un gruppo di nostre 
specifiche e dettagliate 
missioni di ricognizione, attacco o In- 
terdizione. Il nemico si comporta 
sempre In maniera plausibile, 

agendo 

sività a seconda della situazio- 
ne. Il motore di Intelligenza 
Artificiale è veramente possen- 
te, visto che simula anche quel 
fattore di imprevedibilità che è 
presente in ogni azione di guer- 


sponlblle. La grafica è iperdettagllata. £' possibile ut 
lizzare la simbologia NATO por la vlm " 
scontri. Il gioco è complesso ma ni 


prattutto è divertentissimo. I tre livelli di difficoltà per- 
metteranno a chiunque di divertirsi col grado di reall- 

, ... „ guD, - smo P‘ ù adatt0 a lul - mentre 11 notevole passo avanti 

ra. L'attacco effettuato da parte ,att0 Hall Intelligenza artificiale permette partite più sth 
- - - - - molanti sotto II profilo delle tattiche da utilizzare. Il vero 

grosso difetto da Imputare ad Harpoon II è la mancan- 
za di un ’opzione di gioco via modem, che avrebbe con- 
sentito ai giocatori più sfegatati (me compreso) di sfi- 
darsi a duello a colpi di missili e bombe teleguidai 


più efficace e letale: non vi è 
più un "lancio alla cieca" contro 
il primo contatto incontrato, ma 





ACCOLADE 


Questa golfista in gonnella è ut 
sonaggl che potrete scegliere. 

stessa cosa che penserete voi dopo 
In dalla prima partita 


£3 DVLJ 1 

susnon 


Come giocare a golf 
senza essere milionari? 
E' semplice, prendete 
un PC con un CD-ROM 
e caricate Jack 
Nlcklaus Golf. 
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In ogni genere in cui si è cimen- 
tata, la CORE è sempre riuscita 
a produrre giochi di notevole 
qualità. Ora è giunto il turno di 
uno sparatutto ispirato al vec- 
chio 1942: riuscirà a non delude- 
re le nostre aspettative? 

Ovviamente sì! Infatti la CORE è riuscita 
a produrre uno sparatutto n 
cede II passo solo al « _ 

Team 17, Project X. Comunque, per tr 
vare su Amiga uno shoot ‘em up a 
scrolllng verticale così ben fatto, biso- 
gna andare molto Indietro nel tempo a 
titoli mitici come Xenon 2 o Battle 
n. In ogni caso la storia è 


pronti a farvi la pelle; la domanda che 
sorge spontanea rimane comunque sem- 
pre la stessa: ma chi ce lo fa fare? 

VOLARE OH, OH! 

Dimenticandoci di questo quesito, bi- 
sogna purtroppo riconoscere che 
Banshee non brilla di originalità: 1 so- 
liti potenziamenti, le solite smart 
bomb, i soliti mostroni di fine-livello 
(con raggiunta di altri di metà-livello). 
Il vero punto di forza di questo gioco 
si trova però nella realizzazione tecnl- 
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nella lunga e no- 
ie che, pur mostrando 
una grafica non eccezionale, si distingue 
per II meraviglioso sonoro. Questo Infatti 
comprende musiche veramente d'atmo- 
sfera, con uno stupendo parlato digitaliz- 
zato (caratteristiche che rimangono 
anche durante II gioco stesso) che riesce 
perfettamente a farvi entrare In una atmo- 
sfera In stile cyberpunk. 

ALLA CONQUISTA DELLO SPAZIO 

Ma lasciamo perdere queste disquisizioni 
e andiamo ad occuparci del gioco In sé: 
Reunlon si pone in quella categoria 


REUNIO 


DI certo non avrete mal pensato 
di poter diventare amministratori 
di una colonia spaziale; in 
quest'ultimo giochino della 
Grandslam vi verrà 
data questa possibi- 
lità e vi assicuro che 
vi divertirete. 


Ecco una schermata 
della lunga Introduzione 
che vi Introdurrà nel 
mondo di Reunlon. 
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MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 


INDICAZIONI: provato su un 486 
25MHZ CON SOUND BLASTER PRO E 
CD-ROM A SINGOLA VELOCITA'. 


AZIONE: 9*000 

STRATEGIA: 
DIFFICOLTA': ••••O 


New Earth), cl toccherà cambiare 
obiettivo, continuando a diffondere 
per l’universo la nostra razza. 

UNA LOGICA A PROVA DI SPOCK 

Quello che più colpisce di questo gioco è 
la realizzazione tecnica: ogni aspetto è 
stato curato nel minimi dettagli, renden- 
do il gioco "reale” in molti particolari. La 
possibilità di andare al Bar per raggranel- 
lare preziose Informazioni ne è un'esem- 

Insomma, giocare a Reunion è veramente divertente e vi dà proprio l'Idea di un Impero “In \ 
fieri" che lentamente si espande per l’universo. Se poi contate che tutto questo è supporta- I 
to da un sonoro d'atmosfera, da una grafica che non è eccezionale, ma che In ogni caso svol- I 
ge bene II suo compito e da un'ottima interfaccia utente che userete facilmente già dalla I 
prima partita, non potete non rendervi conto della bellezza di questo gioco. La sola critica I 
che si può muovere è nella mancanza di azione, poiché I combattimenti (che già per loro I 
conto non permettono di Interagire più di tanto] all’Inizio tarderanno ad arrivare, cosa che I 
potrebbe scoraggiare molti giocatori che prediligono lo sparacchiamento. Ricordate poi che I 
pur essendo In CD, Il gioco è Installabile su hard disk (anche In Italiano); procedura che con- I 
sigilo caldamente a chi non possiede un CD-ROM a doppia velocità. CARLO BARONE I 
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Ancora una volta I ragazzi della SSI hanno svolto un ottimo lavoro. Questo WarGame 
Constructlon Set 2 è Infatti un titolo ben realizzato e molto completo. Praticamente sono 
stati presi In considerazione quasi tutti gli elementi che una simulazione bellica che si ri- 
spetti deve avere. Molta cura è stata dedicata al sistema che si occupa della gestione del 
vari combattimenti e si può dire che, In questo campo, sembra quasi di trovarsi nella realtà. 
Ottimo anche l'Edltor che cl permette di mettere le mani praticamente In tutti I meandri 
della simulazione e bella anche l'Idea si Inserire un generatore di mappe a random che cl 
consente, con estrema facilità e rapidità, di creare una miriade di conflitti. GII unici difet- 
ti che ho trovato In questo prodotto sono: le dimensioni un po' troppo ristrette del teatro 
di battaglia, le varie campagne organizzate In maniera un po' semplicistica e II “ristretto" 
periodo storico con II quale possiamo venire In contatto. Comunque sla, a parte questi pic- 
coli Inconvenienti, direi che II gioco si attesta su buoni livelli e quindi non posso far altro 
che consigli ario agli amanti del genere, I quali troveranno senz'altro pane per I loro denti, r 

FABIO RAVETTO , 
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MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 6 

CONFIGURAZIONE PC 386/33, 

MIMIMA. 2 MEGA DI RAM, VGA, HARD DISK 
fflimim. POSSIBIUUNTE NON COMPRESSO/. 

INDICAZIONI: provato su pc 486 
33MHZ CON 4 MEGA DI RAM E 
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SUPER GAME BOY 


NINTENDO 


UNA QUESTIONE ATAVICA 

La sfida con Kong è un affare di 
vecchia data, ma non temete: questo 
gioco non è una semplice 
trasposizione del vecchio coirvop del 
primi anni '80, anzi! Mario infatti 
dovrà affrontare tutta una serie di 








precedentemente 
usciti per Game 
Boy (a quattro 
colori); i prossimi 
giochi, creati appositamente 
per sfruttare le potenzialità del 
SGB, si dovrebbero esibire con 
I colori a disposizione dei 
Super Nes, arrivando così ad 
un massimo di 256. 

Visto che questo aggeggino 
dovrebbe essere l'evento 

isa Nintendo, era 
logico che il primo gioco fosse 
Ispirato all'eroe portabandiera 

















possono accumulare all’Infinito con 
un trucchetto, ma di questo ne 
riparleremo il mese prossimo); In 
aggiunta ciò si possono salvare tre 
posizioni, come In Zelda, ragion per 
cui non me la sono sentita di dare un 
voto altissimo anche alla voce 
"longevità’’. “E se non abbiamo voglia 
di comprarci il Super Game Boy. 
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fine del gioco. I vari live 
solo sono di proporzioni 
mente smodate, ma risii 
pieni di mostri e di schlf 


livello, in cui a\ 
la battaglia finale. Come 
accade in questo genere di 


a di originalità e la sua eccessiva difficoltà. In molti casi Infatti vi 
troverete con II vostro povero poHIclone rovento; e nonostante questo, molto 
spesso non sarete In grado di evitare le numerosissime trappole che affollano 
I vari livelli. Un altro aspetto negativo è dato dal fatto che lungo gli stage 
non è presente alcun Restart Polnt: Il che vi costringerà, in caso di morte, 
a rifarvi I Intero livello tutto da capo. La grafica e II sonoro sono stati realizzati 
con molta cura, con II nostro Bame Boy che (di tanto In tanto) si concede 
alcune schermate veramente deffie di nota. In conclusione: se siete stanchi 
tl quel ptatform facili facili e volete qualcosa che metta a dura prova 
la vostra abilità di vldeoglocatore senza macchia e senza paura, allora questo 
è II titolo che fa per voi. In caso contrarlo state attenti, potreste finire col 
beccarvi un bell 'esaurimento nervoso a con le tariffe degli psicologi in questo 
periodo non sarebbe certo una balla cosa. RIK SKiWS 
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Molto tempo prima che arrivasse 
Street Fìghter, la Capcom Imper- 
versava sul computer di mezzo 
mondo grazie al suo piccolo ro- 
bottlno blu. Che sla giunta per 
Megaman l’ora della riscossa? 


Megaman è senza ombra di dubbio 
uno dei personaggi più mitici nel 
coloratissimo e divertentissimo 
mondo del video game. Sfortunata- 
mente, temo che molti videogiocatorl 
sapranno ben poco di lui, e questo 
perché fino a poco tempo fa II 
nostro robottino imperversava 
esclusivamente sulle macchine a 
frbtt. Ora il nostro barattolino 
metallico rrfà (per la terza volta) 
la sua comparsa sul portatile di 
casa Nintendo e anche questa 
volta dovrà vedersela con il 
malefico dottor Wlly. 
Naturalmente, prima di giungere 
a combattere con quest'ennesl- 
mo fetentone, il nostro Mega- 
man dovrà vedersela con ben 8 
dei suoi vecchi nemici, tra I 
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se caratterizzata da una grafica veramen 
te discreta e abbastanza fluida (con vi- 
suale Interna), risulta In alcuni momenti 
contusa tanto che può capitare di uscire 
fuori pista Inconsapevolmente. 

3, 2, 1, GO! 

La seconda opzione Invece vi permette 
di correre, senza esclusione di colpi. 
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ROflD-RUSH MOD. FULL MOTION. V. SOUND BUFFER 


PROMOZIONE PER IL MESE DI SETTEMBRE IN REGALO Lfi RIVISTA 
«GAME FON» A TUTTI COLORO CHE ACQUISTANO UN PRODOTTO 3DO 
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I PRIMI OTTO MAGNIFICI (I) 


Tutto cominciò nella lontana 
estate del 1991 a San Benedetto 
del Tronto; entrato In una sala 
giochi, vidi una calca Immane In- 
torno ad un mobile, mi avvicinai 
e, sbalordito per I sei tasti, udii... 

Eh, già! Come avrete capito quel gioco 
era il primo Street Flghter 2 ed è Inutile 
dirvi che cl passai l'intera giornata 
(anche per la ressa che vi era Intorno). 
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FIGHTER 


computer: il Time Challenge. 

Selezionando questa opzione vi sarà pos- 
sibile scegliere sia II vostro giocatore, sia 
quello controllato dal computer e dovrete 
cercare di sconfiggerlo nel più breve 
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I PRIMI OTTO MAGNIFICI (II) 
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GUILE: per vendicare la morte del si 
Citarne (ucciso da Blson) è entrato In questo to 
neo. T utte le mosse sono rimaste le stesse ( anche 
se (I Flash Klck può colpire due volte), forse per 





to è un po' più ve- 
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Potrei concludere questo commento con una parola: compratelo e giocateci Uno a far 
esplodere lo SNESI Non si può Infatti non rimanere stupiti di fronte ad una conversione 
così ben realizzata, così divertente, cosi... metteteci quello che vi pare di positivo. 
Come già detto, la grafica (che non presenta II minimo rallentamento) e II sonoro sono 
stupendi. Il tutto va unito ad unaglocabllltà sconvolgente con tutta una serie di nuove 
combo da scoprire (certe combo del Turbo Infatti non funzionano In questa versione), 
per ottenere bonus sempre maggiori. La longevità poi raggiunge livelli mai visti grazie 
al sedici personaggi ed alle numerose opzioni disponibili. Sicuramente, una volta 
comprato, lo riporrete nel cassetto solo se uscirà II Super Turbo. Purtroppo qui sta II 
problema: pur essendo soddisfattissimo di questa versione, mi è rimasto dell'amaro 
In bocca per la mancata uscita del Super Turbo (che a mio parere ha rivoluzionato II 
modo di giocare a SF2 più di quanto non faccia II Super) e chi ha già acquistato la 
versione originale e la Turbo potrebbe tirar fuori a malincuore del soldi (e non pochi. I 
Il peso di 32 Megabit si fa sentire) per un ennesimo miglioramento che potrebbe durare 
solo pochi mesi. 

CARLO BARONE 
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SUPER NES 

CflPCOM 

SVILUPPATORI: INTERNI 
PICCHIADURO 



AZIONE: G0O©© 

STRATEGIA: 0O©OO 

DIFFICOLTA': ®®@0O 
MEGABIT: 32 

DISTRIBUZIONE: importazione 
N° GIOCATORI: 1-2 

CONTINUE: infiniti 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 8 

CARTUCCIA: giapponese 
INDICAZIONI: 

Ì SI RINGRAZIA COMPUTER LAND 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO. 
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Un'epopea cominciata nel lontano 
1987, quando nelle sale giochi 
comparve quasi per magia l’ormai 
mitico Street Fighter, diventato nel 
giro di poco tempo uno dei migliori 
plcchiaduro che abbiano calcato 
questa terra. Ma il vero e proprio 


Devo dire che dopo aver giocato la 
versione di SSF2 per Mi-ga Drive un 
po' di amaro In bocca ipl è rimasto, 
soprattutto « Hip visto lo stesso 
gioco per Super Nintendo. Per quello 
che riguarda lagraàoaaon c è davvero 
niente da dire: la bellezza del fondali 
è resa al magia anche grazie al 
parallasse. Q ma t àaa lna In più si 
sarebbe potuta fate per ciò che 
riguarda l'animaahm dei personaggi, 
visto che queB 0 t)di Fel Long in 
particolare non i pai cosi fluida. La 
nota dolente arriva quando dobbiamo 
affrontare II disperso del sonoro, 
davvero brutto pavana cartuccia che 
utilizza 40 Megabit di memoria. Ma il 
vero divertimento lo si raggiunge 
~ mici. Infatti 

astanza), le 

mosse che patnt a fata non hanno 
niente da invidiare al coinop quanto 
a spettacolarità. 

MARCO MAZZOCCHI 


versione 

riveduta e corretta qual è Street 
Fighter 2, che in quanto a bellezza 
supera di gran lunga quella del suo 
predecessore. Il susseguirsi di 
versioni riguardanti questo gioco ò 
solo una formalità: mosse sempre 
diverse e introduzioni di nuovi 
personaggi cancellano dal 
vocabolario della sala giochi la parola 
noia. Proprio quando si pensava che 
ormai nulla si potesse aggiungere ad 
un gioco con simili potenzialità, ecco 
che fa bella mostra di sé Super 
Street Fighter 2, che oltre a 
migliorare la grafica (in certe 
situazioni davvero notevole) e 
l’animazione dei vari personaggi, 
pone l'accento su un sonoro 
veramente degno di nota (tanto per 
stare In tema musicale). Le musiche 
che accompagnano i vari stage di 
SSF2 sono state completamente 
rifatte, pur mantenendo le stesse 
melodie delle precedenti versioni. E' 
noto che nelle sale giochi riuscire ad 
Imbucare un gettone e farsi una 
partita In santa pace è davvero 
un'impresa, ma chi ve lo fa fare? Non 


illuminata poco a poco da 
fulmini e saette, appare il 
mitico Ryu che con immane 
potenza scarica la sua palla 
d'energia. Ciò può 
significare una cosa sola: la 
sfida è cominciata! 
L’aggiunta di quattro nuovi 
personaggi quali Cammy (la 
graziosa inglesina dalle lunghe trecce 
bionde), Fel Long (che per certi versi 
ricorda molto il mitico Bruce Lee), 
Dee Jay (il lottatore che combatte a 
ritmo di musica) e l'enorme Thunder 
Hawk (un messicano davvero poco 


Un tlambée al tavolo HI 

raccomandabile), permette di dare 
una marcia In più ai combattimenti 
che disputerete contro il computer o 
contro i vostri amici. Ma veniamo al 
dunque: In questa conversione per 
Mega Drive avrete la possibilità di 
basare I vostri match su tre diverse 
situazioni che sono: il super torneo 
(versus battle), la battaglia ad 


^lÙPER STREET FIGHTER 2 


Capcom e Super Street Fighter 2: 
due nomi che non hanno bisogno di 
presentazioni, ancora una volta in- 
sieme per dar vita ad un'ennesima 
sfida da giocare fino aU'uitlmoI 


è forse meglio mettersi in 
mutande davanti al Mega 
Drive con la cartuccia di 
SSF2 inserita, e pensare 
agli sfigati che muoiono di 
caldo in sala giochi? 


EU 


MEGA DRIVE 


eliminazione diretta e II 
combattimento ai punti. Vediamo ora 
di capire un po’ meglio come 
funzionano questi tre tipi di gioco. 
Cominciamo dal primo, che 
rappresenta né più né meno SSF2 
così come tutti lo conosciamo: si 
sceglie un personaggio sui sedici 


messi a disposizione dal gioco e si 
comincia ad affrontare uno ad uno il 
resto dei partecipanti al torneo. Il 
secondo tipo di gioco con il quale 
potrete davvero divertirvi 
(soprattutto se giocherete contro un 
amico), è la battaglia ad eliminazione 
diretta, che consiste nello scegliere 
un tot di combattenti (il numero di 
lottatori scelto da ciascun giocatore 
non deve necessariamente essere 
uguale a quello scelto 
daH'avversario) che si affronteranno 
l'uno dopo l'altro. Ad esempio, se i 
primi due a doversi affrontare sono 
Vega e Ken, in caso di vittoria di Ken 
(che avverrà sulla distanza di un solo 
round e non più di due). Vega 


secondo). Nel caso in cui l'incontro 
finisca in parità, il gruppo che avrà In 
quel momento più punti, ne riceverà 
altri quattro. 

TIGER UPPERCUT!!! 

Prima di ogni match potrete (come 
del resto accadeva nelle precedenti 
versioni) selezionare sia la potenza 
offensiva del vostro personaggio, sia 
lo stage nel quale andare a 
combattere. Ancora una volta 
l'attenzione dei programmatori si é 
orientata verso la cura dei 
particolari. Tanto per farvi capire, 
nello stage di Ryu la luna posta sul 
fondale non se ne va più a spasso per 
il cielo (cosa che 
invece accade 
nel coin-op). Un 
altro elemento 
che é stato 
corretto (come 
nella versione 
coin-op), lo 
troviamo nello 
stage di Guile, 
dove il colore 
(blu) delle divise 
del personaggi che si muovono sullo 
sfondo é stato ben adattato 
all'ambiente aeronautico (prima il 
colore era verde-esercito). E' inoltre 
interessante notare come in questa 


VERSIIS BATTLE 



Foto di gruppo per Zanglef e ■ compagni “. 



verrebbe eliminato e Ken dovrà 
vedersela con il secondo lottatore 
del gruppo avversario, e così via. Per 
rendere più avvincente il modo ad 
eliminazione diretta, vi consiglio di 
scegliere i vari personaggi con il 
“Random select”, giusto per provare 
anche lottatori magari mai utilizzati 
prima. Il terzo ed ultimo modo di 
gioco a disposizione è quello del 
combattimento al punti, nel quale 
con il vostro gruppo di lottatori 
dovrete cercare di battere gli 
avversari nel minor tempo possibile: 
più secondi riuscirete a risparmiare, 
più punti guadagnerete (per 
precisione, un punto per ogni 


versione esistano già vari combo che 
possiamo trovare nella versione coin- 
op di SSF2 TURBO. A tal proposito, vi 
interesserà sapere che per la 
versione Mega Drive esiste un cheat- 
mode In grado di trasformare SSF2 In 
SSF2 TURBO. In questo modo con la 
medesima cartuccia potrete 
divertirvi a fare le ormai famose 
supermosse in grado di togliere 
“ettolitri” di energia all'avversario 
che la subisce. Un'altra novità 
portata da SSF2 riguarda la persona- 
lizzazione dei versi (un eimento che 
avrebbe meritato più attenzione) e 
delle parole proferite dai vari 
personaggi durante le varie mosse. 


CAPCOM 

SVILUPPATORI: INTERNI 
PICCHIADURO 
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MEGA DRIVE 


password, fa si che il game risulti 
abbastanza semplice. Peccato per la 
mancanza dell'opzione a 2 giocatori ma, 
nel complesso cl siamo. 

Pirates of Dark Water su Maga Drive » un ' 
gioco discretamente realizzato e abbastanza 
divertente. Certo, non ci troviamo di fronte a 
un capolavoro, tuttavia questo i uno di quel 
titoli che si lascia giocare. La grafica 6 
abbastanza ben definita, con personaggi 
abbastanza grossi e discretamente animati. 
Belli I fondali, tutti caratterizzati dalla 
presenza di almeno un plano di scrolllng 
parallattico e con alcuni background 
veramente notevoli. Buono anche lo SCroiOng 
(multldirezlonalc otcoursel). mentre una nota 
abbastanza negativa viene dal sonoro che non 


Ulva viene dal sonoro che non 
auto molto favorevolmente, 
del gioco risiede nella sue 


struttura, che possiede 
troppo lineare. Infatti, nonostante la presenza 
dell’elemento ricerca di oggetti, Dark Water 
Unisce col riproporre sempre le med 
situazioni. Inoltro. Il livello di difficoltà 
troppo basso. 

dell’opzione a 2 giocatori. That’s alti 

FABIO RAVETTO , 


Dopo aver solcato le acque del regno di Mer 
sul Super Nintendo ecco che Tuia, loz e II 
principe Ren approdano anche su Mega 
Drive. Che siano stati più fortunati questa 
volta ? 


SI sono cosi generate delle onde di acqua 
nera che consumano tutto ciò In cui si 
Imbattono. Nessuno sa come opporsi a 
questa terribile forza che rischia, ormai, di 
ridurre II regno in rovina. L'unica speranza 
di fermare questo flagello risiede 
nel tesoro di Rule che, secondo 
un vecchio saggio, avrebbe II 
potere di arrestare questa 
sciagura. Naturalmente questo 
amuleto è andato perduto molto 
tempo fa, e così toccherà al 
nostri Ren, Tuia e loz riuscire a 
recuperarlo prima del solito 
cattlvone di turno. Adoro queste 
trame cosi innovative! 


SI RINGRAZIA COMPUTER LAND 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO 


SUNSOFT 
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CI troviamo forse di fronte ad un 
wrestling che dispone di un buon 
numero di mosse o alla solita 
noiosa simulazione? Leggete e 
troverete la risposta. 

Ogni qualvolta sento parlare di un gioco 
di wrestling in generale storco il naso in 
segno di disapprovazione. Mi vengono 


ielle migliori, ma II lavoro è lavoro e ho dato 
m occhiata a NCW. Superati I preconcetti 


il vi ho già parlato. Non è 


stato fattoi 

poi di nomi famM tra I lottatori, a < 
stati preferitlpa nona ggl Inventati, oltre alla 
latitanza di /posse particolarmente 
spettacolari; potrebbe essere un deterrente 
all'acquisto, anche se è possibile eseguire 
prese strlzzagambe o per fare addor- 
mentare. Insomma, se amate II wrestling 
e per voi grafica e sonoro non sono fonda- 
mentali potrete anche acquistarlo, altri- 
menti pensateci anche tre volte. 


Vìtjfigl^ Decisamente meritata. 

lottatori. Che cosa impedisce dunque a 
NCW di essere un ottimo gioco nel suo 
genere? Per cominciare la pessima 
grafica: gli sprlte sono troppo piccoli e 
non c’è mal cambio di scenario; poi 11 
sonoro, che vanta musichette diverse da 
personaggio a personaggio, ma tutte di 
pessima fattura, così come di pessima 
fattura sono pure gli effetti sonori. Questi 
gravi difetti sono tuttavia In parte 
compensati dal buon numero di opzioni 
presenti, che ci permettono di eseguire il 
classico torneo (con tre livelli di 
difficoltà) anche a coppie (in cui sarà 
possibile avere la collaborazione di un 
amico), oltre che una serie di scontri 
predeterminando I lottatori, ed una sfida 
con due o quattro giocatori umani. 
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Pur essendo una decente avventura a piattaforme, non 
si può certo dire che Belle’ s Quest sfrutti al meglio le 
potenzialità del Megadrive. Ancora una volta una buona 
grafica associata ad una passabile glocabllltà rende pia- 
cevoli le varie partite, ciò nonostante non si può certo 
dire che II gioco faccia venire I brividi dall'emozione. La 
vera e propria qualità del gioco salta fuori quando par- 
liamo di longevità. Dovrete fare davvero molta, ma molta 
attenzione alle Informazioni che raccoglierete durante 
l’avventura, specie se riguardanti la foresta (secondo 
stage). Colori più vivaci avvrebbero contribuito a ren- 
dere migliore questo gioco, che per gli amanti del ge- 
nere potrebbe rappresentare un Interessante appunta- 

MJRCO MAZZOCCHI^ 




SEGA 







ROAROFTHE BEAST 



MA CHE BESTIA SEI? 

Come ormai avrete intuito, In questa av- 
ventura vestirete I panni della bestia più 
famosa del cinema d'animazione. Ma ve- 
niamo a noi, qual'è lo scopo del gioco? 
Principalmente dovrete eliminare le varie 
creature che di volta In volta verranno 
a rompervi le uova nel paniere. MI racc- 
comando: state attenti perché portare 
a casa la pellaccia non sarà facile. Vari 
bonus stage vi daranno la possibilità di 
raccogliere punti, utili per vincere vite 
che andranno ad Incrementare le tre 
che II gioco mette Inizialmente a dispo- 
sizione. Cercate di limitare II più possi- 
bile gli scontri con I nemici, poiché vi 
accorgerete che l'energia andrà via 
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?JTi3 BOOS 


Dopo la loro prima avventura su 
Megadrlve. Ren & Stlmpy appro- 
dano anche sul Super Nintendo. 



Ecco la schermata delle password. 
Veramente demenziale! 

Questa è la seconda parte del livello. 
Attenti a non far cadere troppi oggetti. 


Il nostro eroe ricoperto di “ dalmatlan 
palnt". Al plano sotto si può Intravedere 





Ren & Stlmpy sono due assurdi animali 
(un cane e un gatto) che hanno un solo 
desiderio nella vita: vogliono diventare 
pompieri. Ora. dopo mesi di Inutile 
attesa, si presenta loro una grande. 
Imperdibile occasione; I vigili del fuoco 
della loro città stanno Infatti cercando 
due nuovi cani disponibili ad aiutarli. 
L'unico problema è che II capo del 
pompieri vuole solo cani di razza dalmata 
(chissà perché?), e come si vede 
chiaramente. I nostri due amici non sono 
proprio del dalmati perfetti. Per essere 
ugualmente assunti I due hanno utilizzato 
una speciale lozione (denominata 
“dalmatlan palnt") che li mimetizza 
perfettamente, ma I veri problemi 
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monete. Il secondo, un simpatico 
vecchietto, cl farà utilizzare II tasto Y 
per sparare gli oggetti a distanza, 
colpendo così le raffiche di 
fantasmlni che usciranno da tutte le 
parti dello schermo. Una donna che 
suona una specie di liuto cl 
permetterà poi utilizzare II tasto B per 
spazzare con II nostro bastone I 
fantasmlni. E' la volta di un secondo 
vecchio, con II quale Imparerete a 
muovervi Insieme al vostro 
compagno, che In questo 
allenamento d l'orsetto. Un pescatore 
poi vi insegnerà a sparare II vostro 


nemici. Ora la Natsume nc 
per la vostra bella 
di assoluto valore. Olà 
gradevole musica di presentazione cl 
preannuncio II background 
deH'awentura, ovvero l'affascinante 
mondo giapponese. Per motivi 
abbastanza ovvi la vera storia di 
questo gioco mi risulta abbastanza 
ignota. Basti dire che voi vestirete I 
panni tfl un’lntrep 
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Pochi giochi sono riusciti ad 
affascinarmi come questo Klkikaikai 
2. La grafica è splendida, Il sonoro 
favoloso, e Inoltre la conoscenza del 
giapponese non e assolutamente 
necessaria. Cos altro volete di più? 
Beh, In effetti il gioco non è 
diffìcilissimo e con un po di impegno 
dovreste Unirlo abbastanza In fretta, 
specialmente se decidete di aiutarvi 
con I continue e le password (che 
sono In giapponese, ma, per fortuna, 
sono costituite solo da quattro 
ideogrammi, quelli che appaiono in 
basso a destra nella schermata del 
continue). In qualche punto II gioco 
rallenta un po ma ciò accade in tutti 
I giochi di questo genere, altrimenti 
sarebbe impossibile destreggiarsi 
tra mille proiettili I punti diffìcili però, 
sono facilmente aggirabili conti- 
nuando a utilizzare II tasto A, sfrut- 
tando la temporanea Invulnerabilità, 
cosa questa un po’ troppo vantag- 
giosa. Nonostante ciò II gioco è. 
come ho già detto, davvero splendido 
e lo consiglio a chiunque abbia un 
Super Nintendo, anche perché i più 
perfezionisti che vorranno terminare 
l'avventura con una sola partita 
troveranno una sfida davvero ardua, 
specialmente giocando a livello Hard. 

GABRIO SECCO 


>. Il quarto 
ede in una passerella posta 
Iciattolo, dove dovrete 
con animali verdi salterinl, 
lon verranno colpiti subito 
teranno in vortici velocis- 


ti U, 
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possedere le chiavi. In essi saranno 
nascosti oggetti utili che potrete 
comprare anche nei negozi: chiavi, 
sfere per aumentare la potenza di 
fuoco, armature normali o doppie, 
orecchie da coniglio che aumentano 
il raggio di fuoco, omini extra. Il 
primo boss è costituito da una vec- 
chia che lancia dei pugnali e che 
salta per tutto lo schermo. L'energia 
da alcune 


simi, piccoli molluschi ricoperti da un 
duro guscio. Dovrete anche nuotare 
per attraversare II fiume, fino a rag- 
giungere Il boss, una piccola donnina 
dal capelli viola, che corre, salta e 
spara boomerang e palle di fuoco. 


COMINCIANO I QUADRI DIFFICILI 

Il quinto livello 6 una sezione shoot 
‘em up in cui dovrete sparare, 
cavalcando un gatto, a vari nemici, 
tra I quali è da segnalare un disco 
volante armato di lancia-fiamme. Alla 
fine dovrete sconfiggere un grosso 
dio che lancerà sfere magnetiche e 
raggi laser. Il sesto livello è una 
montagna Innevata, piena di 
coniglietti e streghe. In mezzo a un 
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potenti fiocchi di neve giganti; si 
elimina facilmente lanciandole 
addosso l'orsetto. Alla fine 
troverete un gigante che lancerà 
le sue braccia e farà comparire un 
nugolo di spuntoni da sottoterra. 

Il settimo livello è costituito da 
una tetra grotta a forma di faccia 
di mostro. All'Interno vi sono 
enormi fiumi di lava, mostri che 
lanciano sfere di energia e 
fiammelle che è meglio eliminare 
usando II bastone. Per terminare II 
livello dovrete eliminare un bonzo 




gigante, armato con una catena 
composta da tantf pallini che ogni 
tanto si staccano ed esplodono. 
L'ottava sezione vi vedrà impegnati 
nuovamente In uno shoot 'em up, 
ma questa volta molto impegnativo. 
Alla guida di un serpente volante 
dovrete evitare e distruggere una 
miriade di nemici. Il più agguerrito 
sarà un tigrotto alato, che 
occorrerà colpire motte volte prima 
che possa schiattare. Alla fine cl 
sarà il dio che avete già incontrato, 


ma molto più arrabbiato. Una volta 
sconfitto, con il drago raggiungerete 
li nono livello, la fortezza. Essa è 
protetta da abili arcieri, nlnja e 
samurai. Dopo essere entrati in varie 
porte, ritroverete la donnina dal 
capelli viola, più forte di come 
l'avevate lasciata l'ultima volta. 
Ancora uno sforzo e vi aspetterà un 
terribile saraceno pronto a scagliarvi 
ogni sorta di maledizione: se 
riuscirete a sconfiggerlo potrete 
gustarvi la deliziosa scena finale. 

Gabrio Sorto 











lo ero uno di quelli che un po' di anni fa si appassionò olla versione originale 
di questo gioco: I ambientazione tipicamente giapponese (con I vari spiritelli 
che a quel tempo avevo l'occasione di vedere In Lamu) e II sistema di gioco 
un po' particolare, slmile ad uno sparatutto, ma con elementi Innovativi, mi 
avevano conquistato quasi subito. VI lascio dunque Immaginare la mia felicità 
quando ho potuto mettere le mani sopra a questo seguito (per poco, però, 
Gabrio lo monopolizzava) e scoprire che non era una semplice riedizione con 
mostri nuovi (come capita spesso su SNES), ma presentava molti caratteri 
Innovativi come II fedele compagno che cl segue (con I diversi usi a cui può 
essere destinato) e lo schema ben realizzato a cavallo del drago. L unica pecca 
può forse essere riscontrata nel rallentamenti dovuti alla presenza di troppi 


) 


divertimento del gioco e che, come dice Gabrio, può a volte tornare utile per 
salvare la pelle. Insomma un gran bel gioco, un po ' troppo facile forse a livello 
Normal (una volta Imparatigli schemi di attacco dei mostri finali): ma ricordate 
che potrete giocare anche a livello Hard, dove dovrete sudare sangue per 
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2WD è disponibile solo nel Free Trax 
dopo aver terminato I percorsi deno- 
minati -Master Class'. E' molto velo- 
ce e dimoile da manovrare. Una volta 
perso II controllo è una Impresa ardua 
ritornare In pista velocemente senza 
perdere tempo. Buona per ottenere 
record di velocità. 


Il Trailer è utilizzabile solo nel livello 
bonus. La visuale di questa sezione è 
diversa rispetto a quella del gioco nor- 
male, e questo fatto potrebbe creare 
Inizialmente alcuni problemi. E ' Indub- 
biamente Il mezzo più lento del gruppo. 


AZIONE: 00990 

STRATEGIA: 09000 

DIFFICOLTA 1 : 0@®OO 


anche vincere le gare, ma si possono 
anche correrle In maniera totalmente 
assurda e Insensata. Con la presenza 
dell'opzione che permette di poter 
gareggiare in due con lo spllt-screen 
e con la possibilità di selezionare la 
propria macchina tra le cinque dispo- 
nibili, potrete (come abbiamo fatto 
noi) capire abbastanza rapidamente 
che questo potrebbe essere definito 
come un seguito Illegittimo di uno 
dei migliori titoli disponibili per Super 
Nes, ovvero Super Mario Kart. 

Trai I Man. di Mario gavetta 
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MEGA CD 


ECORPS 


Seguendo il successo 
di Thunderhawk, la 
Core produce un 
nuovo titolo veramen- 
te spettacolare per 
Mega CD. 
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Art of fighting £. 99.000 

Dragon L 129.000 

Drogan ball 2 £. 119.000 

Eternai Champion £. 139.000 

Fatai Fury £. 99.000 

Fatai fury 2 £.119.000 

Mortai kombat £. 89.000 

Mortai kombact 2 £. 139.000 

Street fighter 2 £. 89.000 

Super 

Street fighter 2 £. 149.000 

Street of rage 2 £. 79.000 

Street of rage 3 £. 89.000 

Turtles tournament £. 1 29.000 


Dragon 
Dragon ball Z 
Dragon ball Z 2 
Fatai fury 2 
Fatai fury special 
Fighter's history 
Final fight 2 
Ken of narth star VII 
Mortai kombat 
Mortai kombat 2 
Ronma 1 /2 
Ranma 1 /2 2 
Ranma 1 /2 4 
Street fighter 2 turba 
Super 

Street fighter 2 
Turtles tornament 
World heroes 2 


DISPONIBILI 

titoli PER 3DO: 

Jaguar 
Game Gear 
Game Boy 
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Vabbé, questo stupendo gioco 
non sarà certo arrivato puntuale 
come un cioccolato svizzero (o 
forse si diceva orologio?), ma 
come si suol dire, meglio tardi 
che mal. 


In ginocchio! 

IToT higashi 

| Questo è il classico lottatore di box thal-| 
| landese (por Intenderci, quella in cui 


IÀNDY BOGARD 


solo capace 
tenere testa all'Immortale Street 
Flghter II: stiamo parlando appunto 
del cavallo di battaglia di casa SNK, 
che è presto diventato II plcchiaduro 
preferito di moltissime persone, tra 
le quali II sottoscritto. 

Sicuramente esso non è dotato della 
stessa frenesia d'azione che 
caratterizzava il game della Capcom, 
In compenso può contare su una gran 
dose di tecnica e sulle ormai 
ultramitiche supermosse capaci di 
rovinare l'avversario. Oltre al normale 


Due anziani a confronto. 


Fkim kàphwaTT I 

I Dopo un Infelice passato come portiere I 
‘della Korea, ha deciso di dedicarsi alla’ 
| lotta. E' soprannominato “la gamba de-| 

I stra del diavolo" per la velocità con cui. 

i In grado di utilizzare le articolazioni In- 1 
I fortori. Pregate II cielo che non decida di | 
1 ballarvi il tip-tap sulla faccia, ficcarvi un * 
| piede in bocca o farvi altre cose di que-| 
jst o genere. 


TbÌg BEAR ~l 

I Ve lo ricordate questo gigantesco lotta- 1 
' toro di wrestling? Era presente già nel ' 
| primo gioco anche se mascherato e| 


I quindi gli si 

■ cui una tartaruga zoppa sarebbe molto I 
'più veloce. Insomma, non farebbe più' 
I paura ad un gatto in mezzo alla caricai 

■ del centouno malgrado le sue gomitate. 
I potenti e I suoi calclonl. 









Sono deluso, anzi delusissimo: 
come, quando tutti aspettano l 'uscita 
di Fatai Fury Special arriva solo II II, 
e per giunta fatto abbastanza male?l 
Questa versione è mille volte peggiore 
di quella del Super Nes. che già non 
era un capolavoro. Le cose sono due: 
o la Takara puntava più al titolo che 
alla qualità del prodotto o. . . non voglio 
più sentire qualcuno che dica che II 
Megadrive è sullo stesso plano dello 
Snes. Per non parlare poi di quanto 
questo gioco sla più brutto della 
conversione per Duo. Contrariamente 
a quanto si fa di solito quindi, mi sento 
di consigliare il gioco solo a chi non 
ha mal visto la meraviglia per Neo Geo. 
In modo da non potere contestarne la 
straordinaria diversità. Infatti se lo 
prendiamo come gioco In sé, non è 
neanche tanto male e cl si può 
divertire un po’, specialmente se lo 
giocate in due nel modo Survlval 
Match. Ma se vi aspettate una 
conversione fedele all'originale 
rimarrete alquanto delusi. 

GABRIO SECCO 


E' Interessante notare che in questo 
modo di gioco potrete utilizzare 
anche i boss finali, vale a dire 
"l'amico 0110800” Billy Kane, il pugile 
Axel Hawk, il matador Lawrence 
Blood e il gigantesco Wolfgang 
Krauser. Nelle opzioni di gioco 
potrete scegliere tra tre diverse 
velocità e tre livelli di difficoltà, oltre 
che configurarvi I tasti o ascoltarvi le 
musiche. E via, la sfida cominciai 


I trettanto veloce piroetta con cui vi si sca- . 
Igllerà contro. Può lanciare anche delle I 
I piccole sfere di energia dalla parabola I 
|lngannevole. 


DISTRIBUZIONE: parallela 

N GIOCATORI: 2 

CONTINUE: 9 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 : 3 

CARTUCCIA: giapponese 
INDICAZIONI: 


Andrà meglio la prossima volta. 

modo di gioco Arcade, è presente 
una opzione chiamata Survlval 
Match: con essa voi e II vostro 
avversario potrete scegliere cinque 
personaggi che si affronteranno nel 
classico modo di gioco “chi perde 
esce". Ovviamente II giocatore che 
riuscirà a sbarazzarsi di tutti e cinque 
I personaggi avversari avrà la vittoria. 


f 'M 



MARIO ANDRETTI RACING 



MEGA DRIVE 


£ Incredibile! Mario Andretti 
^ffacing è una cartuccia da 16 
Megabit! E chi l'avrebbe mai 


nelle categorie più svariate. 
Peccato solo che la cartuccia 
che si fregia del suo nome non 
sia all'altezza della sua fama e 
della sua classe... 
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Shadow of thè Beast 2 arriva 
anche su Mega CD. Ma ne ave- 
vamo veramente bisogno? 


Orna to combattere 
tutti ! personaggi et 
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89 000 
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39.000 

TfifP-RfDER 

45.000 
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39.000 
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55.000 

(fi-SEfCROFF 

39.000 

qq-AR/Ei 

39.000 

-PPEZZ/ 
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SA-ABAJAA 

709.000 

SA- A OPTAI EOA. 

85.000 

SA-E/FA SOCCER 

95.000 

SA-E/AAl FKjAT 2 

49.000 

SA-DEADDAACE 

55.000 

SA-JURASS/CP 

69.000 


LENTE GAME GEAR 

GIOCHI GAME 

AUEN SYNDROME 


cgsmk: spacehead 


MORTAI KOMBAT 2 
SUPER SPACE INVADERS 
TERMINATOR 


GOLDEN AXE 


OUTRUN EUROPA 


SUPER MONACO GP.2 


ADATTATORE UNIVERSALE 
XHPAD PRO-4 TURBO 
JOYST1C PRO-5 Có TASTI) 
JOYST1C SUPER- 1 



229.000 

25.000 

29.000 

79.000 

49.000 


Cdfedàiosi a mezzo fasta, fritto ad esaarimesfa scorti. Afoni tifati a richiesta. Tutta da merce 
è forar tifa, ed è sodo òdMf/A/AdT ( Taro \ Cd sa, <Jaf). Disfosididi ' dittisi t per rimsdifari. 

GAME BOY super mm §1(M camegear 

TUTTI I MARCHI E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 


CICA, CICA BUM... 

ÌCHICAGO! 


à 


Uellaaaah.... Marchino, ma che cl fai qui? Come? 
Maurizio tl ha Incaricato di darmi una mano nella 
stesura di questo speciale ? Beh, ma non vedo per- 
ché. In fondo ho ancora 5 giorni di tempo. Eeeh? 
Come ? La consegna è fissata per domani ? Beh... 
Sì, allora credo che forse II tuo aiuto (Alutoooolll) 
potrebbe anche tornarmi utile. Comunque bando 
alle dance, eccoci di nuovo qui. Le vacanze stan- 
no ormai giungendo al termine e l’anno scolastico 
si appropinqua a passi da gigante. Comunque non 
preoccupatevi, cl slamo sempre noi ad alleviare le 
vostre sofferenze (con le nostrel NdMaurlzIo). 


NINTENDO, SEMPRE PIU' 
.CONIA ENNE MAIUSCOLA! 



A CURA DI FABIO E MARCO RAVETTO 

Cominciamo quest' ennesimo speciale dicendovi 
che quest’anno la fiera di Chicago si è dimostrata 
veramente massiccia, ^on un sacco di materiale 
ed anche un buon li _ 

Comunque non voglio anticipar^ 

non vorrei rovinarvi la sorpresa), c. 

alla lettura di queste paglnette sugose s 
sperando che gli spaghetti con le cotiche 2 
abbiamo deciso di dare In omaggio con quei 
numero di CVG vi stuzzichino l'appetito (~ 
Maurizio! Ma dove sonmUnlte tutte le p 

nl?l?l?). W 


assicurato che le 


home, ma cl è anche parso di 
Ite II costo del 2 coln-op da noi vi- 
i si aggirasse su cifre dotate di pa- 
zeri. Che si tratti sempre dell'en- 
a mossa tattica? Accidenti, vuol 
che cl tocca ancora stare ad 
aspettare? 

VR32 

notizia sugosa sugosa che noi 
dello staff di CVG slamo riusciti a reperl- 
II nuovo sistema di casa 
denominato VR32 non sarà una 
Super Nintendo, quindi 
na periferica stile Mars. 
Pare Invece che la nuova macchina sarà 
i console portatile, con 
ipleto di "accessori" 
per la gestione della Realtà Virtuale. 
Attualmente cl è stato detto che I proto- 
tipi esistenti sono in grado di mostrare 
una grafica esclusivamente monocromati- 
se questo sarà solo uno stadio 


Il VR32 permetterà al suol ai 
provare sensazioni uniche e compieta- 
mente diverse da quelle fomite da qua- 
slstema oggi in 


QE1 


SNES 

ATTACK 


Per tutti quelli che 
sano che II mer- 
o delle console 
sla In declino, ecco una bella lista di tito- 
li che sono stati presentati a Chicago. 
Qui lo cose si mettono davvero male 
gente: mi sa che per acquistare tutti 
questi giochi cl toccherà vendere anche 


DONKEY KONG COUNTRY 
SVILUPPATORI: NINTENDO 
USCITA: INVERNO '94 



WARIO'S WOODS 
SVILUPPATORI: NINTENDO 
USCITA: AUTUNNO '94 

Per la gioia di tutti gli amanti del puzzle 
game, ecco arrivare dalla Nintendo un 
altro di quel glochlnl In puro stile Tetris. 
Questa volta II protagonista del titolo d II 
caro e buon vecchio Warlo, al quale voi 
baldi vldeoglocatori dovrete dare una 
mano. Ancora una volta II gioco consi- 
sterà nel cancellare tramite opportune 
combinazioni tutta una serie di oggetti 
che, ben consci della legge di gravità, vi 
piomberanno dalla sommità dello scher- 


SUPER PUNCH OUT 
SVILUPPATORI: NINTENDO 
USCITA: AUTUNNO '94 

Questo gioco per Super Nlntend 


altro che una versione aggiornata di quel 
coln-op che alcuni di voi avranno certa- 
mente visto In qualche sala giochi un 
paio di annetti fa... Per tutti coloro che 
però si fossero persi una simile esperien- 
za, dirò che questo titolo è per certi versi 
slmile al mitico Frank Bruno's Boxlng 
che comparve tempo addietro sul piccolo 
Spectrum. Naturalmente questa versione 
per il 16-blt Nintendo vanterà una grafica 
molto migliore, un sacco di sintesi voca- 
le ed una notevole quantità di mosse. 
Davvero niente male: speriamo solo che 
non ci facciano neri. 

TINSTAR 

SVILUPPATORI: NINTENDO 
USCITA: AUTUNNO '94 

Finalmente una buona notizia per tutti 
quelli che hanno acquistato il Super 
Scope. Eh... come ragazzi? No, mi spia- 
ce, la Nintendo non ha deciso di ridarvi 


in West futuristico. Che 


JELLY BOY 

SVILUPPATORI: PROBE 
USCITA: AUTUNNO '94 


anche se da quello che abbiamo potuto 
vedere la grafica di questo nuovo prodot- 
to non dovrebbe essere davvero niente 
male. Speriamo solo che I programmatori 
si siano ricordati di metterci dentro 
anche un pizzico di glocabilità e magari 
qualche elemento per rendere questo 
prodotto un po’ diverso dalla massa. 

Lo so. sarà dura. Tuttavia sperare non 


THE SHADOW 
SVILUPPATORI: OCEAN 
USCITA: INVERNO '94 

Non ò possibile! Accidenti, ecco un altro 
plcchiaduro stile Street Flghter 2. 

Non ne posso più. Vabbe’. comunque per 
la gioia di tutti gli amanti del trifola zi- 
gomi" ecco arrivare dalla Ocean l'ennesi- 
mo beat em up uno contro uno. 


gllo se non vorrete finire con II 
naso Incollato a una parete. Una 
caratteristica innovativa di questo 
prodotto sembrerebbe data dalla 
presenza di alcune sezioni conta- 
ti del puzzle game. Strano ma 


gno di un altro plcchiaduro. 


LORD OF THE RINGS 
SVILUPPATORI: INTERPLAY 
USCITA: INVERNO '94 

Ultimamente stanno facendo la loro com- 
parsa sul Super Nes un gran numero di 
RPG e Lord of thè Rings ò proprio uno di 
questi. Questo gioco trae Ispirazione, 
come molti di voi sapranno, dal mitici 
racconti di Tolkien. Da quello che abbia- 
mo potuto vedere non sembra niente 
male. Pare Infatti che siano stati fatti 
molti sforzi per mantenere Intatta quella 
magica atmosfera che caratterizza I rac- 
conti del grande re del Fantasy, Il che, se 
fosse vero, non sarebbe davvero male. 

che questo Lord of thè 


ma di controllo tn _ _ 
tezza esasperante, anche perché di titoli 
del genere ce n’ò sempre bisogno. 

CLAY FIGHTER 2 
SVILUPPATORI: INTERPLAY 
USCITA: INVERNO '94 

Dopo la sua prima ed anche non molto 
fortunata comparsa sul Super Nes, ecco 


la Probe, questo Jolly Boy vi permet- 
terà di vestire I panni di un simpatico ra- 
gazzino In grado di assumere le forme più 


siano andate un po’ meglio. Infatti non 
solo la grafica è più colorata e veloce, ma 
pare che I programmatori abbiano pas- 


VORTEX 

SVILUPPATORI: ELECTRO BRAIN 
USCITA: INVERNO '94 


mai trovato un game basato sul chip 
Super FX che mi abbia soddisfatto appie- 
no. Si, Star Fox non sarà niente male, 


Anche Stunt Race FX non ò che mi abbia 
convinto più di tanto. Comunque speria- 
mo che con questo Vortex le cose vada- 
no un po’ meglio. Il gioco vi vede alla 
guida di un potente robot da guerra, che 
come spesso accade ai giorni nostri 
dovrà vedersela con un'intera flotta alle- 
na. Graficamente il game si presenta ab- 
bastanza bene, tuttavia le animazioni non 




< INDIANA JONES' GREATEST ADVENTURE 
SVILUPPATORI: JVC 
CV USCITA: AUTUNNO '94 

L'uomo con II cappello è tornato, ma que- 
LU ita volta vanta una strana somiglianza 
con II caro Luke di Guerre Stellari. 
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Sorpresi? Beh, non vedo perché, soprat- 
tutto considerando II fatto che questo 
game è stato creato dalla JVC. La strut- 
tura di gioco ricalca Infatti quella che ab- 
biamo potuto ammirare In Super Star 
Wars e In Empire Strikes Back. Il tutto 
condito da una grafica mozzafiato e da 
tanta, tanta glocabllità. Speriamo solo 
che questa volta I programmatori si siano 
decisi ad abbassare un po’ quel maledet- 
to livello di difficoltà, perché altrimenti 
questa è la volta buona che gli spezzo le 
gambucce! 


WOLVERINE: AN X-MEN TALE 
SVILUPPATORI: ACCLAMI 
USCITA: INVERNO '94 


Dopo aver impersonato un ruolo di com- 
parsa nel precedente game del supereroi 
Marvel, ecco che II caro Wolvle si prepa- 
ra a diventare una star del grande mondo 
del videogiochi. Ancora una volta il titolo 
sarà II classico platform dove II nostro 
amico, In buona compagnia del suol arti- 
gli di adamantio, dovrà riuscire a salvare 
Il mondo dal solito cattivone di turno. DI 
primo acchito devo dire che Wolverine mi 
è sembrato un gioco abbastanza nella 


norma, comunque non si sa mal. Voglio 
proprio vedere la faccia che farà Capitan 
America quando lo verrà a sapere. 


THE DEATH AND RETURN OF SUPERMAN 
SVILUPPATORI: SUN CORPORATION 
USCITA: AUTUNNO '94 



re questo giochino su tutti I nostri moni- 
tor. Il game, a una prima occhiata, sem- 
brerebbe essere l'ennesimo clone di Final 
Flght visto che è dotato di sprtte di note- 
voli dimensioni e di un sacco di sana 
azione. Da quello che abbiamo potuto ve- 
dere, l'aspetto audio-visivo del gioco era 
realizzato In maniera più che discreta, 
tuttavia non siamo riusciti a giocarci 
motto e quindi non possiamo fornirvi Infor- 
mazioni riguardanti II suo livello di Intrip- 
pamento. Sony. 


STREET RACER 
SVILUPPATORI: UBI SOFT 
USCITA: AUTUNNO '94 


Questo nuovo gioco di corsa prodotto 
dalla Ubi Soft non sembra davvero niente 
male. Graficamente II game si basa sul- 
r ormai collaudatlsslmo Mode 7 del Super 
Nintendo per generare I vari percorsi e. 
da quello che abbiamo potuto provare. Il 
giochino sembrava abbastanza dlverten- 


scegliere II vostro asso tra un folto nume- 
ro di concorrenti ma potrete anche gareg- 


O.K. Maurizio tl succhio la codal 


GAME 

BOY 


, Nonostante la Nin- 
tendo abbia concen- 
rato molti del suol 
sforzi nella produzione del Super Game 
Boy per Super Nintendo, molte altre case 
di software si sono lanciate nella produ- 
zione di game per la console portatile più 
amata del mondo. Bravi ragazzi, i così 
che si fai 

MEGA MAN 5 
SVILUPPATORI: NINTENDO 
USCITA: AUTUNNO '94 

Dopo la sua fugace comparsa si 


non é altro che il classico platform game 
con una sacco di mostri da eliminare, 
una grafica ed un so 


Sicuramente un titolo che farà faville, so- 
prattutto se considerate il fatto che I 
possessori di Super GB potranno giocarci 
a colori! 

BONK'S REVENGE 
SVILUPPATORI: HUDSON SOFT 
USCITA: INVERNO '94 

Meglio conosciuto come PC Kid, ecco 
che II nostro giovane troglodita con la 


le di casa Nintendo. Il titolo In questione 
non è altro che la conversione del game 
che era uscito qualche tempo fa per II 
buon PC Engine, sul quale aveva riscosso 
molto successo. Davvero niente male, 
peccato che il game non possa reggere II 



confronto con PC Kld 3. Che cl volete 
fare raga'; cosi va il mondo. 


TIP OFF 

SVILUPPATORI: UBI SOFT 
USCITA: AUTUNNO '94 


Ma vieni I Un gioco di basket su Game 
Boy. Ehi, ma un momento... Bisogna 
prima vedere come è venuto! E a vederlo 
così questo titolo non è che mi dia molto 
affidamento. Infatti, anche se I vari gioca- 
tori erano discretamente definiti e l'azio- 
ne scorreva via abbastanza fluidamente, 
mi è capitato diverse volte di trovare sul 


meno che non cl sla la stessa puzza di 
smog... NdMaurizIo) e questo non si può 
certo dire che favorisca la glocabllità! 
Vabbe', per ora non parlo, ma stai atten- 
ta UBI Soft, altrimenti... 


CASINO! 

SVILUPPATORI: INTERPLAY 
USCITA: AUTUNNO '94 

No gente. In questo gioco nc 


mente, casino. Con questa cartuccia vi 
verrà Infatti offerta la possibilità di ci- 
mentarvi in tutti quel giochi che potreste 
trovare solo all'Interno di una bella bisca 
clandestina, solo che qui non correte il ri- 
schio di uscire In mutande. O.K. ragazzo, 
100 dollari sul 9... 




titolo non sarà certamente l'eccezione 
che conferma la regola. 



LA SEGA 
GIOCA A 
32<BII! 


aver cambiato 
\ben tre volte nome 
a (doveva chiamarsi 
prima Mars, poi MD-32 e infine Mega 
Drive 32-X), l’ultima aggiunta hardware 
che dovrebbe cercare di rivitalizzare il 
mercato del Mega Drive è stata senza 
dubbio la principale attrattiva presente 
allo stand Sega (visto che non c'era pra- 
ticamente nulla sul Satum) del CES di 
quest'anno. Non era presente una versio- 
ne completa del MD32-X e neanche gio- 
chi finiti. Infatti la macchina e I vari titoli 
sono ancora in fase di realizzazione, ma 
la Sega afferma che l’uscita della conso- 
le è fissata entro il Natale del ‘94. Come 
probabilmente saprete, questa nuova 
espansione deve essere inserita nello 
slot delle cartucce e, una volta Inserita, 
non c’è alcun bisogno di rimuoverla, dato 
che tutti I giochi disponibili per Mega 
Drive funzionano ugualmente e senza 
alcun problema. Inoltre, smentendo tutte 
le voci che si erano diffuse alcuni mesi 
fa, il 32-X funziona per- 
fettamente anche con il 
Mega-CD, e a conferma 
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LA SEGA 
SI RIPOSA 


AMega Drive 32-X, 

id della Sega 
le novità, 

soprattutto nel settore software. Basti 
pensare Infatti che gli unici titoli che ve- 
nivano mostrati erano Super Street 
Flghter 2 e Vlrtua Raclngl La situazione 
era Invece totalmente diversa negli stand 
del vari sviluppatori esterni, dove si pote- 
va ammirare una quantità veramente Im- 
pressionate di nuovi giochi. Da sottoli- 
neare Infine che le date di uscita sono 
quelle relative al mercato americano e 
non al loro lancio ufficiale europeo. 
Comunque non preoccupatevi, visto che 
gran parte dei titoli sari 
ugualmente In quel peri 
negozi di Importazione parallela. Vediamo 
quindi una rapida carrellata di alcuni dei 
titoli che abbiamo potuto provare. 

BOOGERMAN 

SVILUPPATORI: INTERPLAY 
USCITA: INIZIO '95 
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naie. Senza dubbio uno del titoli più 



DRAGON'S LAIR 
SVILUPPATORI: TAITO 
USCITA: AUTUNNO 

Questo nuovo gioco della Tatto non deve 
essere confuso con l'omonimo (e ingioca- 
bile) coloop realizzato circa 10 anni fa 
da Don Bluth. SI tratta infatti della con- 
versione di un platform game uscito circa 
un annetto fa per Super Nes. 

Non cl resta che aspettare per un giudi- 
zio definitivo. 


MEGA CD 

. Considerando lo se 
\so successo europ 
adì questa periferica 
dobbiamo dire che slamo rimasti colpiti 
dalla grande quantità di giochi disponibi- 
li. Certamente non tutti erano belli, ma 
ecco comunque una rapida descrizione 
del migliori. 

RETURN TO ZORK 
SVILUPPATORI: ACTIVISION 
USCITA: INIZIO '95 




RAINBOW ISLAND 
SVILUPPATORI: TAITO 
USCITA: AUTUNNO 

Dopo una lunghissima at 
anche 1 possessori di Megadrlve potranno 
giocare ad uno del migliori platform game 
mal realizzati. 

SI tratta di una conversione praticamente 
perfetta che dovrebbe mantenere intatta 
anche la notevole glocabilltà del coin-op. 


Questa avventura, che ha ricevuto giudizi 
contrastanti quando venne re- 
censita per PC, si prepara 
a fare la sua comparsa 
anche su Mega CD. 
Preparatevi comunque a 
una conversione pratica- 
mente perfetta, con gli stes- 
si pregi e gli stessi difetti 
dell'originale. 

Da sottolineare infine come 
curiosità la presenza di attori 
famosi quali, per esempio, Il 
famosissimo Sam Jones (che 
interpretava Flash Gordon nel- 
l'omonimo film). 

FLYING NIGHTMARES 
SVILUPPATORI: DOMARK 
USCITA: INIZIO '95 

Malgrado la Domark abbia perso I diritti 


Fiying Nightmares era senza dubbio uno 
dei più interessanti. Si tratta di un simu- 
latore di volo caratterizzato da una grati- 



li seguito di Lethal Enforcers (appena 
uscito anche In sala giochi) si prepara a 
invadere il mercato del Mega CD poco 
prima di Natale) Questo nuovo titolo sup- 
porta le pistole realizzate dalla Konaml al- 
cuni mesi fa, quindi se non le avete anco- 
ra comprate e siete Interessati a questo 
gioco vi consigliamo caldamente di farlo. 


SPACE ACE 

SVILUPPATORI: READYSOFT 
USCITA: ESTATE 

Non contenta di aver già realizzato Dra- 
goni Lalr, la Readysoft si prepara a lan- 
io ugualmente ingiocablle 



ca sia leggermente migliore del suo pre- 
decessore che vi ricordo utilizzava appe- 
na 16 colori. 


MYST 

SVILUPPATORI: SUNSOFT 
USCITA: INIZIO '95 


Questa eccellente avventura, che si è 
meritata addirittura II CVG HIT! nella ver- 
sione per PC alcuni numeri fa, è in via di 
sviluppo anche per Mega CD. Le sue ca- 
ratteristiche fondamentali sono una grafi- 
ca veramente spettacolare ed una gioca- 


nti Intatti In questa nuova versione. 
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GAME 

GEAR 

n« wyt T~, Non c'è grande movl- 
S y mento nel mercato 
J_n_l(iamo Gear In questo 
periodo. Le novità erano veramente po- 

cogtiere alcuni dati (e soprattutto foto) 
sulle prossime uscite per II portatile di 


POPEYE'S BEACH VOLLEYBALL 
SVILUPPATORI: AMERICAN TECHNOS 
USCITA: AUTUNNO 

La American Technos, casa produttrice di 
praticamente tutte le licenze legate al 
manglasplnaci più famoso del mondo, ha 
~S un gioco di pallavolo de- 



dicato proprio a Braccio 
di Ferro. Sembrava Inte- 
ressante soprattutto per 

definita. Speriamo che 
anche la glocabilltà si 
attesti su buoni livelli. 



BUBBLE BOBBLE 
SVILUPPATORI: TAITO 
USCITA: AUTUNNO 

Si! SII Si! 


Game Gear potranno 
giocare a questo classi- 
co coln-op grazie alla 
Talto. Questa versione è 
veramente molto slmile 
all’origtnale e la princi- 
pale differenza è data 
dalla presenza di ben 
226 livelli contro 1 100 
del gioco da sala. 




USCITA: AUTUNNO 

Oh, questo titolo sembra veramente 
favoloso! Proprio il gioco che tutti 
stavano aspettando. Un altro gioco 
ispirato a Barbie. Evviva! 

Ovviamente questo titolo è stato 
realizzato per cercare di attirare l’at- 
tenzione delle ragazze... e pensare 
che dovrebbe essere anche un edu- 
cational! 
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IL PC ALLA 
RISCOSSA 


delle unità CD- 
ROM, non slamo rimasti affatto sorpresi 
dalla grande quantità di software house 


annunciato nuovi titoli per questo suppor- 
to. La più attiva di tutte sembrava Indub- 
biamente la Psygnosls, con una Incredibi- 
le quantità di giochi che utilizzano II di- 
schetto argentato. 

Dappertutto si potevano notare cloni di 
Doom e, se questo non bastasse per atti- 
rare la folla, molti prodotti erano accom- 
pagnati da alcuni presentazioni dalla gra- 
fica veramente mozzafiato. Abbiamo 


avuto l’occasione di provare anche dei 
giochi più d’azione, quali Scavenger 4 
(sempre della onnipresente Psygnosls), e 
dobbiamo dire che la produzione di titoli 
diversi dalle solite awenture/simulazionl 
cl è sembrata veramente un'ottima idea. 
Erano quindi presenti per PC CD-ROM 
molti giochi che svariavano un pò tra 
tutti I generi, e visto anche che voci Insi- 
stenti rivelavano che la Sega avrebbe de- 
ciso di produrre alcuni del suoi più grandi 
successi su questo formato, pensiamo 
proprio che I possessori di PC dovrebbero 
essere soddisfatti. 


« 
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ARMOURED FISI 

La Nova Logic, produttrice deU'ormai mi- 
tico Comanche (probabilmente il migliore 
simulatore di elicottero esistente), ha 
presentato Armoured First, una nuova si- 



mulazione basata questa volta sul carri 
armati. Grazie ad una grafica veramente 
notevole e ad una struttura altamente 
coinvolgente, pensiamo che questo titolo 
potrebbe riuscire a bissare II successo 
del loro primo grande gioco. 


I 


DUNGEON MASTER 2 

Dopo una lunga attesa (il primo episodio 
è datato 1987) ecco finalmente arrivare 
il sequel di uno del capostipitl dei giochi 
a labirinto. I programmatori cl hanno assi- 
curato notevoli miglioramenti nella strut- 





lo per quanto riguarda l’< 
grafico, con alcune se 
grazie all'utillzzo di computer Sili 
con. Verrà realizzato oltre che pe 
PC CD-ROM anche per Mega CD. 

COLONIZATION 

Il seguito di uno dei migliori titoli 
della Microprose (Clvilization) era prati- 
camente pronto. Anche se la grafica è 

te identica, la struttu- 



ra grande importanza anche 
all’esplorazione del territori. Da sottoli- 
neare infine che questo era uno dei 
pochissimi titoli che poteva funzionare 
ancora su di un 286. 


a ASG. 


L’aspetto migliore è senza dubbio la grafi- 
ca, che come potete vedere dalle foto è 
a dir poco eccellente. E’ prevista una 
conversione anche per 3D0, Jaguar e 
Mega Drive 32-X CD. 






LANDS OF LORE 2 

li seguito di Lands of Lore faceva bella 
mostra di sè allo stand della Virgin e dob- 
biamo dire che, benché fosse ancora in 
via di sviluppo, questo nuovo titolo cl ha 
veramente colpito. 

E - Indubbio che con software di questa 
qualità il periodo che va tra la fine del 
‘94 e l’inizio del ‘95 sarà uno dei momen- 
ti più felici per I possessori di questo sup- 


A TUTTO 
3 DO! 

n nwu. /— ^ Come molti di voi po- 
W jSSSS ^ g ^ J cV tranno ben Immagi- 



CYBERIA 

Per concludere questa carrellata, ecco 
Cyberia, nuovo titolo della Interplay del 
quale purtroppo abbiamo pochissime noti- 
zie, visto che siamo riusciti a vederne 
solamente alcune Immagini. 

Gustatevi quindi le foto e aspettatevi un 
servizio più approfondito in uno dei pros- 
simi numeri. 


SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO 
SVILUPPATORI: CAPCOM 
USCITA: SETTEMBRE/OTTOBRE 

O.K. ragazzi, ho capito, calma, non c'è bi- 
sogno che urliate così. E poi piantatela di 
sbavare sul giornale, li 


in piedi questo articolo! Vabbe', come 
probabilmente molti di voi già sapranno, 


il gioco in questione altro non è che il so- 
lito picchiaduro uno contro uno e... Noi 
Cario, Marco... cosa fate? Lasciatemi an- 
dare... vi spezzo le gambucce... o.k., sarò 
serio. Dunque vi dirò solo che da quello 
che abbiamo potuto vedere questa ver- 
sione di Street Fighter è galattica! 
Praticamente Identica al coln-op! La gra- 
fica è superba e anche II sonoro non è da 
meno. Se a tutto ciò aggiungiamo poi 


ben 16 personaggi (più uno segreto, eh, 
eh, eh...), un sacco di super combo, una 



glocabilità incredibile e una velocità vici- 
na a quella della luce, abbiamo certamen- 
te il titolo che tutti I possessori di 3DO e 
non aspettavano. Semplicemente mistico! 


MEGARACE 
SVILUPPATORI: CRYO 
USCITA: NOVEMBRE 

Ormai annunciato e presentato circa tre- 
centocinquanta volte, MegaRace sta 
quasi per stabilire il record di ritardi, bat- 
tendo anche il mitico Out Of Thls World, 
vero fuoriclasse In questo campo. 
Graficamente parlando, la versione che 



abbiamo visto era molto simile a quella 
PC e la stessa cosa può essere detta 
anche per la struttura del game e per la 
glocabilità. Provate un po' a leggere le 
news riguardanti gli altri giochili! in pro- 
grammazione e poi fatemi sapere se vale 
la pena di prendere ancora in considera- 
zione MegaRace! 

VR STALKER 

SVILUPPATORI: MORPHEUS 

INTERACTIVE 

USCITA: AUTUNNO '94 

Sviluppato dalla Morpheus Interactive (e 
chi sono costoro?), questo game per 3DO 
si presenta come una sorta di Ibrido tra 
G-Loc e After Bumer. La trama del gioco 
vi scaraventa in uno scenario da terza 
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JAGUAR 


di casa A tari abbia 
cominciato a svogliarsi dopo II lungo 
letargo In cui era caduto. Infatti a 
Chicago sono stati presentati un buon 
numero di titoli, alcuni del quali non 
sembravano davvero niente male. Inoltre, 
sembrerebbe ormai Imminente l’Immissio- 


ne sul mercato del modulo CD. Staremo a 
vedere: speriamo che almeno questa 
volta I titoli escano puntuali. 



altri titoli di questo calibro. Bella lì SNK, 
questa volta mi sei davvero piaciuta! 


Da quel poco che abbiamo potuto vedere 
(era un demo giocabile di una decina di 
minuti). Il game sembrerebbe pratlca- 


Ancora un beat ‘em up, solo che questa 
volta non si tratterà di un game prodotto 
esclusivamente per la console Atarl. 


I 


WAV OF THE WARRIOR 
SVILUPPATORI: UNIVERSAL INTERAC- 
TIVE STUDIOS 
USCITA: AUTUNNO '94 

Eccoci di fronte ad un altro di quei titolo- 
ni che molti di voi staranno aspettando 
In trepidante attesa. Sinceramente, 
debbo dire di essere rimasto molto delu- 


mente identico al coln-op, il che non è 
davvero niente male. Naturalmente anche 
questa versione dovrebbe occupare la 
bellezza di 2 CD, mentre, purtroppo, non 
siamo riusciti a sapere se sarà necessa- 
rio o meno il modulo FMV. 

A quando la conversione di Flrefox (slurpl 
NdMaurizio) e Astron Belt? 


Doublé Dragon sarà infatti convertito 
anche per altri formati, e questo cl per- 
metterà di poter fare finalmente un con- 
fronto tra II Jaguar e le altre macchine. 
L'uscita è prevista verso la fine dell'inver- 
no, ma non temete, non appena avremo 
ulteriori notizie ve le faremo sapere im- 
manti nentemente! 



i fluida. Figuratevi 


CLUB DRIVER 
SVILUPPATORI: ATARI 
USCITA: IHVERNO '94 

Come se Chequered Rag non fosse già 
abbastanza (e sarebbe anche ora che si 
lo uscire, perché perso- 
lo ad averne le scatole 


Club Driver vi vede Impegnati in una serie 
di corse e gare con rombanti bolidi lungo 
vari percorsi cittadini. 

La grafica del game è un mix di poligoni e 
di fondali generati tramite l'uso di sprtte. 
Sinceramente l'aspetto visivo del game 
non mi ha colpito molto favorevolmente, 
comunque la velocità di animazione era 
notevole e anche la glocabllltà non sem- 
brava niente male.Speriamo solo che 
venga ultimato per quando ci è stato pro- 


SVILUPPATORI: UBI SOFT 
USCITA: FINE '94 

A rompere la monotonia del pr 
sopra riportati ecco arrivare ui 
platform targato UBI Soft. 



SYNDICATE 

SVILUPPATORI: OCEAN 
USCITA: INVERNO '94 


Se avete voglia di cimentarvi nella con- 
quista del pianeta e di massacrare centi- 
naia di agenti e persone Innocenti, que- 
sto è il gioco che fa per voi. 

Graficamente la versione di Syndicate per 
Il Jaguar mi è sembrata molto slmile a 
quella PC, anche se mi è parso che la 
versione sulla macchina Atari fosse dota- 
ta di una velocità leggermente superiore. 
Comunque, per quel che riguarda la strut- 
tura del game, Il gioco dovrebbe essere 
praticamente identico a quello che tutti 
noi conosciamo. 


O.K. ragazzi, siete pronti? Fuoco! Fuoco! 
Fuocoooo.... 


PINBALL FANTASIES 
SVILUPPATORI: 21ST CENTURY 
USCITA: AUTUNNO '94 

Uffa! Che due palette! Ma dico lo, perché 
invece di stare qui a convertire un gioco 
di flipper, I ragazzi della 21st Century non 


un'avventura come si deve? Misteri del 
mercato vldeoludlco! Comunque sla, 
Pinball Fantasies per il Jaguar altri non è 


ben riuscito, pubblicato qualche tempo fa 
su Amiga. Sinceramente non credo pro- 
prio che I programmatori Incontreranno 
grosse difficoltà nella conversione di un 


cui credo che dovrebbe poter essere dl- 


questa versione risulti un po’ più "poten- 
te" di quella su computer! Avanti ragazzi, 
vedete di non deluderci! 


LUCAS 

ARTS 


Sembra proprio che 
quando la Virgin è 
I riuscita ad “ assorbi- 


re " la Lucas Arts, la produttività di que- 
sta grande casa sia aumentata in manie- 
ra Incredibile. Tuttavia la cosa che sor- 
prende di più è che il livello qualitativo 
dei titoli presentati era davvero aito. 
Accidenti, stai a vedere che mi tocca 
cominciare a risparmiare già da adesso! 


THE LION KING 
SVILUPPATORI: WALT DISNEY 
USCITA: IMMINENTE 


Dopo aver Imperversato nelle sale cine- 
matografiche di mezzo mondo, ecco che 
la nuova produzione Disney approda 
anche sulle console di casa Sega e 
Nintendo. Anche questa volta II gioco 
sarà basato suH'ormai arcinota struttura 
tipica del platform e vi vedrà seguire 
passo passo tutte le parti principali della 
pellicola cinematografica. Da quello che 
abbiamo potuto vedere The Uon King non 
sembrerebbe davvero niente male: non 
solo la grafica è ricca di colori e ben defi- 




zloni dei vari personaggi! lo sono il re 
della foresta... 


MECH COMMANDER 
SVILUPPATORI: ACTIVISION 
USCITA: IMMINENTE 


Certo che, ultimamente, i giochi con I ro- 
bottonl si contano sulle dita di un mille- 
piedi! Comunque, questo nuovo titolo 
della Activlslon promette di essere vera- 
mente massiccio. Ambientato nel classi- 
co scenario futuristico post-guerra atomi- 
ca, il gioco vi vede al comandi di un enor- 
me mezzo corazzato con II compito di eli- 
minare chiunque vi si pari davanti... 
Graficamente II giochino non mi è sem- 
brato niente male (c'erano delle superfici 
In texture mapplng da paura!), tuttavia 
mi è parso che alla lunga il tutto fosse un 
pò piatto e monotono. 

Naturalmente questa è solo una mia Im- 
pressione, però qualcosa nella struttura 
del game non mi ha convinto pienamen- 
te. Staremo a vedere... L'uscita è previ- 
sta tra breve e quindi vi rimando a una 
della nostre mitiche recensioni. 

Puntuali, mi raccomando! 





FULL TROTTLi 

SVILUPPATORI: LUCAS ARTS 
USCITA: INVERNO '94 

Ancora un altro prodotto targato Lucas 
Arts e questa volta si tratta di una corsa 
di moto in 30. Full Trottle vi scaraventa 
in un paesaggio stile Mad Max dove II vo- 
stro unico scopo sarà quello di riuscire a 
sopravvivere II più a lungo possibile. 
Graficamente parlando. Il game vanta un 
gran numero di dettagli e anche la velo- 
cità dello scrolling ci è sembrata davvero 
niente male. 

Speriamo che la versione definitiva si ri- 
veli altrettanto buona. 

KYRANDIA 3: MALCOM'S RIVÌNCE 
SVILUPPATORI: VIE 
USCITA: NON CONFERMATA 

Seguito deli eccellente Legend of 
Kyrandia, questo nuovo game promette di 
scaraventarci In un nuovo affascinante 
mondo, popolato da potenti maghi e da 
baldi cavalieri. Una caratteristica partico- 
lare di quest’enneslmo capitolo di cotale 
saga è data dalla grafica, che ora dovreb- 


II 


DARK FORCES 

SVILUPPATORI: LUCAS ARTS 
USCITA: AUTUNNO '94 

VI siete mal chiesti cosa sarebbe succes- 
so se Luke Skywatker avesse incontrato 
il protagonista di Doom? No? Beh, ve lo 
dico io: una spremuta di sangue! 
Comunque questo è solo un parere perso- 


THE DIG 

SVILUPPATORI: LUCAS ARTS 
USCITA: INVERNO '94 

Il primo tentativo di Steven 
Spielberg di creare un gioco per 

a. La trama di 
: vestire i panni di 
i la cui 

missione è quella di riuscire ad 
evitare che un enorme asteroide 
entri In collisione con II pianeta 
Terra. Inoltre, come se tutto ciò 
non fosse già sufficiente, d 




ACCLAMA 


Ancora una volta la 
t Acclalm si è dimo- 
strata una delle 


numero Impressionante di titoli. Essendo 
specializzata In grandi licenze di film o 
fumetti di successo, era abbastanza pre- 


zare II gioco dedicato all'ultimo film che 
vede come protagonista Arnold 
Schvrarzenegger: True Lles. La trama 
vede II nostro caro Amie combattere con- 


tro alcuni terroristi nucleari In giro per II 
mondo, insomma II classico film d'azione. 
Preparatevi per II vldeogloco che dovreb- 
be essere pronto per ottobre. Ma non era 
questo prodotto che attirava l'attenzione 
allo stand della Acclalm: Infatti la cosa 
più Interessante che abbiamo visto è 
stato II nuovo programma grafico (per le 
varie macchine che utilizzano il CD) che 
permette di creare aprite di qualità Full 
Motlon Video Interamente generati dal 
computer I Questo vuole dire che se oggi 


azione, domani con questa nuova tecnica 
sarà garantita una normale glocabllltà. Il 
primo esemplo di questa tecnologia che 
abbiamo potuto ammirare era un demo 
chiamato Duel, che mostrava un uomo ed 
un alleno combattere In un paesaggio 
realizzato con 3D renderizzato. Potete 
giudicare da soli la qualità della grafica 
guardando la foto che trovate su questa 
pagina. CIÒ che però non potete notare è 


un numero Impressionante di mosse per 
ogni personaggio e con l'alleno che addi- 
rittura si trasforma diventando ancora più 
grande. Questo nuovo sistema è vera- 
mente utile. Infatti, visto che I corpi sono 
realizzati utilizzando del texture mapplng 
sopra uno scheletro base, non è necessa- 
rio preparare tutta una serie di corpi dif- 
ferenti, fatto che solitamente porta a 
notevoli problemi di memoria. Abbiamo 
potuto Inoltre vedere In anteprima un 
gioco (una Importante licenza cinemato- 
grafica) che verrà realizzato nel maggio 
’9S per II Sega Satura e per la 
Playstation della Sony. Dobbiamo dire 
che, se la situazione si sviluppa come 
sembra, probabilmente cl troveremo di 
fronte al miglior gioco mal realizzato I Non 
possiamo darvi altre notizie, per cui con- 
tinuate a seguirci per ulteriori novità e 
per una futura recensione sul primo titolo 
che utilizza questo rivoluzionario sistema 


MORTAI. KOMBAT 2 

Potete trovare ulteriori notizie sulla ver- 
sione per Mega Drive nelle pagine dedi- 
cate alle preview, qui potete invece am- 
mirare le prime foto delle versioni Super 
Nes, Game Gear e Game Boy. Le conver- 







PUOI ENTRARE 
NELL’ORBITA 
DI CVG 

NON SOLO / 


LA T-SHIRT 

DI MORTAL KOMBAT 
IN REGALO. 





Il modo più sicuro per entrare 
nell’orbita di CVG è quello di 
avere tutti i numeri. Il modo più 
sicuro per averli è quello di fare 
annuale. E 


^0G\0^ 


il modo più sicuro per farlo è 
adesso. Infatti oltre al 20% di 
sconto avrai la T-shirt 
Mortai Kombat® in omaggio. 
11 numeri ti costeranno 


L. 44.000 invece di L. 55.000 


con un risparmio di L. 11.000. 
Per abbonarti compila e spedisci 
la cartolina allegata oppure 
telefona alla segreteria 
abbonamenti dal Lunedi al 
Venerdì dalle A segreterìa^ 

.. ™ J ABBONAMENTI/ 

9.30 alle 12.30 e 0 02/66034401 \ 
dalle 14.30 alle 16.30. Prima ti 


IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE. 





Riassunto delle puntate precedenti: un bel mattino (o forse 
sarebbe opportuno dire un “ brutto mattino") Maurizio si alza 
con In mente una delle sue solite Idee strampalate... arriva 
In redazione e comincia: " Ragazzi , visto che c'è poco da 
fare, perché non prepariamo anche le schede dei redattori? 
Chissà, magari diventiamo famosi... Però mettiamo le foto 


— li — u — Hs — ii“ li tS~ | 

di quando eravamo piccoli, così nessuno per strada cl rico- 
nosce... e possiamo continuare la nostra vita da divi senza 
correre II rischio di essere fermati per firmare autografi... 
(No, ferm. . . non è ver. . . liberat. . . NdMauriz. ..)" Evviva, ven- 
detta è fatta: la reda è riuscita a carpire due foto al capi, e 
ve le esponiamo da sole nello splendore del bianco e nero. . . 



: NOME: E.C.B. (Edoardo Belfantl NdR) 

NOME IN CODICE: Capo 
1 GRADO: Publisher 

BASE OPERATIVA: l'ultimo ufficio In fondo a sinistra, ,1 
quello detto anche l'acquarlo (per come è strutturato, I 
r non per chi cl sta dentrol). 

DATI FISICI: 85 Kg di muscoli elegantemente distribuiti J 
1 su 186 cm di altezza, occhi penetranti e... mani come | 
, badili, pronti a calare su chi oserà aggiungere delle ndr ,1 
a questa scheda (beh, ormai II danno à fatto: j 
: scateniamoci, ragazzi! NdAnonimoI). 

ETÀ': la stessa di Wayne Wallace Shabotnlk. 

1 GIOCHI PREFERITI: backgammon, calcetto (Intendo dire 1 
, Il mitico “calciobalilla"!) e dardi. 

MI PIACCIONO: le troffie con II pesto (soprattuttoquello 

>, I brownles cui 
moglie, andare i 
film di Woody Alien, _ 
a dardi bevendo Gulnnes 


COGNOME: Miccoli 

SOPRANNOME: IUR Dhurln, ma mi chiamano anche “Ali Bab 

ETÀ’: MAMMA MIA! J 

DATA DI NASCITA: 2 dicembre... beh, questo vi basta già per mandarmi qualche regalino 
nel perìodo giusto! 

GRADO: Direttore tecnico (In Incognito). 

BASE OPERATIVA: qualsiasi posto dove ci sla l'occorrente per giocare e scrìvere... 1 
ALTEZZA: 193 cm. sprecati, visto che non gioco In Serie A né a basket né a pallavolo. 
PESO: 7880 In Inverno (un po' di pancetta cl vuole per II letargo), 72-73 In estate. 

OCCHI: 4, come le visuali d! Vlrtua Raclng... 

CAPELLI: normalmente castani, bianchi quando correggo I testi dei miei schlav... ehm... 
redattori. 

no^a qualcosa, visto che c'è “Mela L” o “Mela D" sul 

occhioni dolci qualcuno ohe gioca benissimo, Inzacche- : 
rare un gettone per la prima volta In 
. quel giòco e finirlo alla prima 
partita..., ' 


tramonto j^gulla^^ 
Hlghwayl mentre alla 
radio passano U Boss 
(questo 


qualche bollai 

con gli amici. 

NON MI PIACCIONO: 
l'arroganza, la male- 

l'egoismo e la pigrizia. 
FRASI PREFERITE: 
“Thlnk positive and be 
pro-actlvel”, “Take It 
easy" e... “Maurizio, 
dove cavolo 


NdMaurlzIo)?!" 

POTERI SPECIALI: ness_. .. 

SUONI PREFERITI: quasi tutti quelli legati all'acqua 
(frangersi delle onde, picchiettio della pioggia, cascate, 
eccetera), lo stormire delle 


FRASI PREFERITE: gio- 
candoci sei a Family 
Business: “Scusa 
Luca, ma questo 
“Doublé Contract" è 
l'unica carta che 
posso giocare e tu sei 
alla mia destra, cosi ri- , 
spondl e poi tocca an- 
core a me..." 

GIOCHI PREFERITI: 
Family Business, per 




su Super Nlnter 

iì k a a à a l a a fcTfcsRs.. 

cui non muoio dopo quattro secondi, farmi 
I anno ad, un corso assurdo (quest’anno ballo liscio, l’anno 
le, due anni fa programmare In linguaggio C • in ambiente 
lazzi che non se la “tirano", le cose nuove In generale. 

: NON GLI PIACCIONO: Frank (non mi ha ancora portato le “flgu" del mondiali), I giochi In 
cui devi leggere 30 pagine di manuale In Inglese prima di capire come iniziare a giocare, 

* la trippa, I funghi e le barbabietole. 

J SUONI PREFERITI: Il soffice “fior del mio letto ortopedico quando mi lancio con volo pla- 
o per dormire le mie solite tre orette, dalle 5 alle 8. 

ÌA AVREBBE VOLUTO TROVARE NELL'UOVO DI PASQUA: mi sarebbe bastato averlo 
il l'ha v!sto7 Speriamo per Natale: 


all'acqu 






Sveglio Duck 
Ut. 49.950 



Sveglio Hen 
Ut. 39.950 


Joystick Turbostick Joystick fiction Pod 
Megadrive - Nintendo Mego Drive 
L 44.950 L 31.950 




Set 4 Voligie Vioggio 
Ut. 149.000 



fiorbequick 
Ut. 9.900 




Finalmente anche in Italia la più grande 
catena europea di vendita per 
corrispondenza. Richiedi oggi stesso il 
nuovissimo catalogo gratuito a colori 
con centinaia di articoli a prezzi da 
favola. 
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Nome 

Cognome 

Indirizzo 

Città 

Telefono 


Cap. 
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MEGA DRIVE 




SI 


AMIGA 500 



FIFA SOCCER 

Mentre scrivo queste righe 
stiamo per giocare la semi- 
finale contro la Bulgaria: 
anche se quando leggerete 
la rivista II mondiale sarà 
finito da un bel pezzo, po- 
trete sempre brandire il 
Joypad e usare questi codi- 
ci segreti che andranno 
fatti nello schermo delle 


Super Klcks: 

Premete B. A, B. B. B, B. B, B. 





3DO 


MEGA DRIVE 


SNES 
















ricreativa didattica professionalé 
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■ 1772$ RPM 1772 i jg Scénari aggiuntivi gf f 

®hilL F h5^5l H #99' ornament ' software^ y f 

m H0 Joystick, Pedalare, Schede Audio, Acce^ori per il Volo 

" LE S REM 10573 ' “ -- “ ' 




0 !.« |>! 5 $44 




! ( ?ìc>n^5iM'5lo! < È ) 

® 133H 1 JZ'' I| I5., 03Ì4D2 

Grande assortimento di CD-^OM 
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(Sì- 










agitetene 








energia elettrlc 


E. Mettete II sandwich a terra v 
cancello. Aspettate che I due d< 
comincino a litigare e poi entrai 
città. Appena dentro, prendete 


i ciotola 


N. Adesso dovete entrare nella birreria, 
ma non sarà cosi facile. Infatti dovrete 
trovare la sequenza giusta di campanelli 
per aprire la porta. Non preoccupate- 
villlllll La sequenza è la stessa usata per 
aprire II teschio nella prima parte dell'av- 
ventura. Una volta entrati raccogliete il 
boccale sul tavolo e usatelo sul barile ap- 
peso. bevete la birra, ripetete l'operazio- 
ne fino a quando Zanthia diventerà verde 


dategli le tre mone 
un biglietto per la 


(a gomma 


_ 


basso a sinistra. Adesso cercate di uscire 
e quando II pirata avrà finito di recitare la 
poesia, recitate la vostra cliccando sul 
piedistallo. Dopo aver ricevuto gli applau- 
si uscite e rientrate subito: troverete una 
bella rissa, cliccate ripetutamente sul pi- 
rata con la maglietta a strisce blu. Il po- 
veretto perderà un dente d'oro, prima di 


^op zioni y 


Id 






“MEGflBOY- 


Noleggio e Vendita Video Giochi 
Console - Accessori 



OFFERTISSIME!!! 

PREZZI IMBATTIBILI 
SU CONSOLE, 

VIDEOGAMES & ACCESSORI 

SCONTO 10% 

SU TUTTI GLI ARTICOLI 


DISPONIBILE PER Timi I FORMATI 


IMPORTAZIONE DIRETTA 
GIORNALIERA 

i im • wn szz 

ITALIA U.S.A. JAPAN U. K. GERMANY 


DISPONIBILE 

imi 
■ ■■■■ 

MORTAL COMBAT 2 

IL PICCHIADURO DELL'ANNO!!! 

GAMEBOY (8 MEGAj 

L. 69.900 

MEGADRIVE (32 MEGA) 

L. 159.900 

GENESIS (32 MEGA) 

L. 149.900 

SUPERFAMICOM (32 MEGA) 

L. 179.900 

SUPERNINTENDO (32 MEGA) 

L. 159.900 

GAME GEAR (8 MEGA) 

L. 79.900 


ROMA - UlA F.PALASCIANO. 105 - zona monteverdc (p.ka scorni 


A TUTTI I LETTORI DI CVG!!! 


TEL. 06/58.20.14.57 > FAX 06/58.20.14.65 


(ESCLUSO SUPER STREET FIGHTER II) 














(twigs) ! 
rotolante 




POZIONE DEL PUPAZZO DI NEVE: 
Mettete i seguenti ingredienti nel 




POZIONE OELLO YETI 


rifugio. 








“ground graln". 
cavolo, formag 


potrete godervi la tanto deslder 


ili III 

mate quello di pietra 
chetta dell'alchimista 
< Indaco: mirtilli, pietra 

Violetto: terrò di cava 
| J J na, "sweet&sour souc 

PEttE-. PARTE SESTA 

violetta. Finalmente siamo giunti all'ultima parte di 

lo. gomma omerica questo stupendo gioco: per concludere (e- 
e" (birra-» buccia 

4 **~ -^41 

<■: <■ _ 

- . * 

^ , '• • - : 

W 

La nostra eroina nel panni di un antennista. 

d arancia). lacrime di i 

coccodrillo. 






IN CENTRO 
A TORINO 

Vendita per corrispondenza in tutta Italia 
(abbiamo tutto) 



Via Carlo Alberto, 39/a 


«MI 


IMPORTAZIONE DIRETTA DA TUTTO IL MONDO 
CON ARRIVI GIORNALIERI 

CONSOLE • GIOCHI • COMPUTER • CD-ROM 
• MS DOS • 3DO • JAGUAR • MEGADRIVE • SNES 
• LYNS • AMIGA • GAMEBOY • GGEAR • CDTV • CD32 




UN EXTRATORNEO 
ALL'£XTJtA BALL 


Ahò, ' sti romani so' tremendi! 
Hanno organizzato er Tomeo de" 
Super Stree Fìghter II Turbo, 
l'hanno vinto, si sono pappati 
tutti I premi e per di più hanno 
organizzato le interviste I 

Un milione di anni fa... beh. forse è un po’ 
troppo... ricominciamo... un paio di mesi 
fa, per voi che leggete, e per la precisio- 
ne II 18 giugno 1994, si è disputato nella 
stupenda sala giochi Extra Ball di Roma 
(che si trova proprio di fronte all’uscita 
del Metro, fermata Arco di Travertino) lo 
straccato torneo di Super Street Fìghter 
Il Turbo. I partecipanti provenivano da 
tutta Italia, e tra loro c erano anche due 
Inviati di CVG: Gabrio Secco e Marco 
Mazzocchi, accolti ed ospitati da Sabino. 

Il nostro corrispondente romano. Per or- 
ganizzare al meglio la competizione, il tor- 
neo * stato suddiviso in 2 gironi, uno per 
I residenti in zona e l’altro per chi arrivava 
da altre città. In questa maniera è stata 
data la possibilità di partecipare a chiun- 
que: infatti II primo girone * iniziato alle 



ore 10.00, mentre II secondo è 
partito alle 15.00 Una volta 
terminati I due gironi è iniziata 
la fase conclusiva del torneo, 
partendo dai sedicesimi di fi- 
nale. Tutto II torneo è stato 
commentato al microfono dal 
due dinamici proprietari Marzio 
e Andrea (come si vede nelle 
foto). Il tutto si è concentrato 
nell’arco di una sola giornata, 
e in cosi poche ore. grazie alle 

In questa foto cl sono tutù 
più grandi giocatori di tutù I m 
tempi (eh, la pappai ~ 

NdMaurlzIo). Partendo a sini- 
stra abbiamo Massimiliano 


0 ’ Aniello (grande esperto della lingua giapponese). Mister X (molto forte con Ryu), 
Mlriano Leggi (Il terribile Sagat). Man Rlco (Bison). Franco Pomari (mio collaboratore 
e ” punitore ’ di Gabrio) Michele DI Castro (primo classificato con Voga), Cario Rlpantl 
(Il miglior Honda). Sabino Sinesl (lo. er meglio, superpunttore di Gabrio! (Sì, proprio II 
nostro scatenato corrispondente! NdMauriHoj), Giovanni Pandullo (esperto con quasi 
tutù I personaggi di SSF2T), Lucia Sinesl (mia sorella, esperta In giochi Neo Geo, 

Tetris per Game Boy... ed è la ragazza segreta dì Maurizio (Accidenti, mi hanno scoper- 
to! NdMaurizk>D « per Unire Mario Doddl (quasi come me. soprannominato -Doddl 
Rolllng Auau"). 






IL MENSILE JACKSON PER GLI UTENTI DI AMIGA 



■"(«SO» 


A a 

msm 


4!**AMe R 


Amiga è una macchina da gioco 
entusiasmante, ma è anche un 
personal computer con pochi rivali. 
Ogni mese Amiga Magazine aiuta 
migliaia di utenti Amiga a scoprire 
l'altro volto di uno dei computer 
più potenti e piacevoli da usare. 




cinque, e sottolineiamo cinque, macchi- 
ne di Super Street Fighters II Turbo di cui 
dispone l'Extra Ball. Subito dopo II tor- 
neo Sabino si è scatenato In una serie di 
interviste, che vi riportiamo a seguire. Il 


©©©©©© 


Possiamo soltanto dire che tra la Capcom 
e noi c'è uno scambio di opinioni ed un 
buon rapporto di collaborazione. 



Per concludere, ecco una massima di 
Sabino: l'unica cosa che si può dire è: 
“chi vivrà vedrà, ma quelli dell'Extra Ball 
vedranno prima". 


mente contento che si è commosso. Non mancano due chiacchiere con il super 

Pensiamo che tornerà molto volentieri campione di SSF2T... 


da noi. 

CVG: Pensate di organizzare un altro tor- CVG: Secondo te è più giocabile Super 
neo in futuro? Se sì, quando? Street Flghters II Turbo o una delle versio- 


E.B.: Noi vorremmo che questi tornei di- 
ventassero una tradizione, organizzando- MDC: Senz'ombra di dubbio quest'uttima è 


Capcom ci proporrà qualche 
nuovo videogioco in antepri- 

CVG: Anche nel prossimo tor- 
neo si vincerà un Super Nes? 

E.B.: Più o meno I premi sa- 
ranno gli stessi. Più saranno 
i partecipanti e più saranno I 
premi... incrociate le dita e 
sperate in qualcosa di fanta- 
stico nei prossimi tornei... 

CVG: Pensate di organizzare 
altri tornei con altre ditte, 
come la SNK, visto che in 
sala disponete di molti Neo 
Geo? Avete intenzione di con- 
tattare direttamente altri ma- 
nager come mister Yoneda? 

E.B.: Noi dell'Extra Ball 
siamo sempre disponibili per 
qualsiasi nuova idea, quindi 
non è affatto Improbabile che 
si riesca ad organizzare qualcos’altro... serve, ai due proprietari 



gfi'o classificata (1&) all’esterno 
dell’Extra Ball. 


CVG: Quante ore 
del tuo tempo 
passi in sala gio- 
chi? 

MDC: Circa dieci 


tempi! 

NdMaurizio), pra- 
ticamente abito 
all'Extra Ball, ma 
non dedico tutto 
il mio tempo a 
giocare ai video- 
giochi (anch’io: 
guardavo anche 
gli altri giocare, 
per imparare e 
capire meglio... 
NdMaurizio). 
Infatti io sono un 
tecnico e do una 
mano, quando 
dell'Extra Ball. 


E partiamo con l'Intervista ai due fratelli 
Bonaccorsi, Marzio ed Andrea, padroni 
della sala giochi. 

CVG: Quanti sono stati I partecipanti? 


CVG: Cos’è che vi ha spinto ad organizza- 
re questo tipo di torneo? Non certo il pro- 
fitto, visto che era tutto gratuito... 


CVG: Sai usare solo Vega? 

MDC: No, so usare tutti i personaggi, ma 
Vega è il mio preferito, il più forte, lo mi 
impersono in Vega, perché ì personaggi al- 




Ieri gli unici . . . 


. . . oggi i primi 


Computer Land 

SEDE SPEDIZIONI : Via IV Novembre , 46 Cassano Magnago ( VA ) 

TEL. 0331 / 204074 - 0331 / 281343 


JAPANESE & AMERICAN IMPORT 


NOVITÀ’ NOVITÀ' NOVITÀ' 

Super Kamicom Sega Megadrive p( Kngine 
& Super Nes & Genesis Vasleel II 


Mortai Kombat II 
Donkey Kong C. 32BI1 EA Sport Tennis 
Indiana Jones G. Adv. 1 EANHL'95 
Wòlverine: X-Men Tale Karloon Kombat 
Pac Man2: New Adv. Pac Man 2 : New Adv 
Samurai Shodown i Indy Car Radng N.M. 
Mickey Mania Anlmanlacs 

D.Dragon V The Uon King 

Fllnk Ralnbow Island 


ASPtAIr Stnke Patrol j M S Frankenstein 
Tln Star Boogerman 

Star Gate Tiny Toon All Stare 

Theme Park 
MrTuff 

Street Racer Shaq Fu 

Rocket Knlght Adv.ll Probotector 

Power Rangere Earthworm Jim 

Spiderman & Vencm Theme Park 

StarfleetAcademy Desert Strtke 3 


PcCocoron 
Fatai Fury II Sp. AC 
Strider AC 
Dragon Ball Z 
Salermoon 
MadStoker 
Chicky Chicky Boys 


NOVITÀ' 

IBM CD moRTAL KOMBAT II FAHRENHEIT 
oom ii Heil On Earm viRTUA FIGHTERS STAR WARS ARC. 
l'^vtorenprk Fnrr VIRTUA RACING DEL. SH. OF ATLANTIS 


SEGA 32 X 


Novastorm CD 
Bios FearCD 
CyberiaCD 
Lands Of Loie CD 
Creature Shock CD 
Cyber war 
D.Knight III (sexy) 
Full Throttle 
| The D<g 
Mech Commander 


W.Takes All (SexyCD) 
Super StarduslCD32 
Alien Breed II CD32 
Top Gear 2 Al 200 
Serlous Soccer 


NBA DELUXE 
DOOM 

METAL HEAD 
BIOS FEAR 
GOLF GREAT 36 H. 

Dragon Loro 
Road Rush 
Alone in thè Dark 
Demolition 
Megarace 
SUPER STRI 
FIGHTER III 


ECCO THE DOLPHIN 
ALIEN TRILOGY 
S. MOTOCROSS 
TEMPO 

CYBER BRAWL 


3 DO?;- 


rion Off Road 
r 11Th Hour 
3DO Gun 
Power Slide 
Bios Fear 
imurai Sh. 

IR Stalker 


Slargate 


Lord Of The Rings 


Swortd World Sfc 2 
Slap Stick 
Super Drakkhen 
Undercover Cops 
Dungeon Master II 


Rink 


The Lawnmowerman 
Return To Zork 
Flylng Nlghtmares 
Gun Fightere 



A.ienVsPre?a?or R °X^ E kered Flag2 
Jaguar FI Q ] J Ultra Vortex 

Kasumi Ninja A D.Dragon V 

Club Drive fcL- i - Doom 

AfÀRUAGUÀR 
Laser Active 

Megadrive .MegaCD , MEGA LD 
PC Engine , Duo , PC LD (tutto in 1) 

NEOGEO CD SYSTEM 

TECH CONSOLE Computer Land 

BLACK RAGE 

UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHI 

prodotto e distnbuito da C omputer Land Italia 

CARTONI ANIMATI dei vostri eroi giapponesi , in Italiano 
|nche V.M.18 , SPLATTER...) . Posters , CD Musicali dei Videogames 
Modellini di (iundam , Macross , Tekkaman , Patiabor 

VENDITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO 
NOLEGGIO IN LOMBARDIA 


Sllvester & Tweely Baltletech 

Nice The Shot AnotherWorid 

S Turrtcan 2 MrTuff 

Expertmental Surgeon Chuck Rally 


DISPONIBILE 
SEGA CD X 
E MEGAJET 
( portatili ) 


Eye Of The Beholder DuffyDuck 
Monkey Island Kick Off 3 

I Jurasslc Perk 2 

eseguono modifiche 
universali per megadrive , 
megaCD,3DO... 


World Champ. Rally 




GUN FIGHTERS 

LETHAL ENFORCES 2 



Yee haw! Lethal Enforces è tor- 
nato. Questa volta i nemici da 
eliminare non saranno I soliti 
criminali di città, ma cowboys 
e pellerossa pronti a sfidarvi a 
"mezzogiorno di fuoco” In 
puntoli 


gliere un'infinità di power-up, a partire 
dalle pistole per finire con un cannone! 


STAGE SELECT 


suon di colpi di pistola i poveri pelle- £. 
rossa, la cui unica colpa era forse 
quella di inquinare l'aria con i segnali di 
fumo. Nel secondo capitolo di Lethal 
Enforces potrete giocare cinque livelli dif- 
ferenti, che vi vedranno alle prese con 
treni a vapore in corsa, o vagare fra I cu- 
6 Itine direbbero II vecchio Beavi a e quello 
^quarzo" di Butthead: “heh heh, beh 
héh heh, heh, hehl. Sparare alle persone 
Innocenti è davvero divertente /" Se siete 






yfeM Suòmo HTorffc afa >W (onte t SSfZT. 

' ' SSS3SXX.T 

prof rio di ul Non 
f iht mn ro<roqtiole h sfitto. 
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ARCADI HIGHSCORES 
CVG Gruppo iài. JACKSON 


di MAURIZIO MICCOLI 


ALPHA MISSION II 

2.983.700 Sabino Slnesi (SAB), Tivoli 
(RM) 

ART OF FIGHTING 2 

(MR. BIG) 

1.035.050 Sabino Slnesi (SAB), Tivoli 
(RM) 

(JOHN) 

815.350 Franco Porcarl (FRA), Tivoli 
(RM) 

(MICKEY) 

735.280 Andrea Marchese (AND), 
Tivoli (RM) 

ART OF FIGHTING 

(ROBERT) 

697.350 Roberto Glambartolomel 
(SHW), Tivoli (RM) 


Pisal 


FATAL FURY SPECIAL 

(ANDY BOGARD) 

1.365.200 Sabino Slnesi (SAB), Tivoli 
(RM) 

(BILLY KANE) 

1.236.500 Stefano Mazzalovo (MAZ), 
Tivoli (RM) 

1.123.600 Franco Porcarl (FRA), 

Tivoli (RM) 

1.035.600 Mario Doddl (DOD), Tivoli 
(RM) 

(JUBEI YAMADA) 

1.472.800 Mario Doddl (DOD), Tivoli 
(RM) 

1.129.500 Franco Porcari (FRA), 

Tivoli (RM) 

(KIM KAP HWAN) 

1.028.000 Franco Porcari (FRA), 

Tivoli (RM) 

965.000 Pietro DI Masclo (PET). Tivoli 
(RM) 

963.200 Stefano Mazzalovo (MAZ), 
Tivoli (RM) 

(MAI SHIRANUI) 

1.450.300 Sabino Slnesi (SAB), Tivoli 
(RM) 

1.208.600 Antonio Cacale (ANT), 
Tivoli (RM) 

NAM 1975 

1.358.680 Sabino Slnesi (SAB), Tivoli 
(RM) 

SAMURAI SHODOWN 


Finale 6-1 Franco Porcarl (FRA), Tivoli 
(RM) 

Finale 54) Biondo Clissa (BIO), Tivoli 
(RM) 


FLIPPER 

ADDAMS FAMILY 

1.237.620.380 Sabino Slnesi (SAB), 
Tivoli (RM) 

1.183.358.150 Flavio Tlberi (FLA), 
Tivoli (RM) 

1.088.187.630 Massimiliano Bellino 
(MAX), Bruino (TO) 

FUN HOUSE 

40.280.710 Roberto Palombi (ROB), 
Tivoli (RM) 

32.321.120 Sabino Slnesi (SAB), Tivoli 
(RM) 

PARTY ZONE 

685.333.360 Mario Doddl (DOD), Tivoli 
(RM) 

499.390.210 Sabino Slnesi (SAB), 
Tivoli (RM) 

WHITE WATER 

1.983.327.290 Sabino Slnesi (SAB), 
Tivoli (RM) 

1.250.671.370 Mario Doddl (DOD), 
Tivoli (RM) 

950.118.880 Ravio Tlberi (FLA), Tivoli 
(RM) 






CONTI EDITORE 




SPORT 


SUPERCAR 


AVVENTURA 


PROVE 


VERITÀ 


ANTICIPAZIONI 


PROVE 


COMPARATIVE 


NOVITÀ 


DEL 


MERCATO 


PREZZI 


USATO: LE G 
ILI EUROTAX 


QUOTAZIONI 


ORIGINALI 


in edicola il 


di ogni mese 



Bene, devo dire che le minacce (quelle riguardan- 
ti gli annunci troppo lunghi) dello scorso numero 
hanno avuto buon esito. Infatti, tranne qualche tra- 
sgressore, la maggior parte dei messaggi ha ri- 
spettato le nuove regole UEFA. Piccolo pensierino 
peri più distratti: so non volete dare l'indirizzo per 
paura della Digos, dateci almeno II numero di te- 
lefono (con annesso ovviamente II prefìsso): co- 
municare con I segnali di fumo à un'impresa assai 
ardua! Al fine di rendere tutti felici e contenti, vi 
prego di scrivere in stampatello leggìbile, sapete, 
l’Idea dì dover tradurre lingue derivanti da un cep- 
po “afro-cubano" non mi alletta poi molto. Beh, dato 
che In redazione II caldo comincia ad essere asfis- 
siante, direi che è arrivato il momento del saluti. 
Prima di lasciarvi (non fisicamente!) Il vostro Mazok 
vi invita a scrivere sempre più numerosi e a spe- 
dire I vostri annunci a: 

CVG - ZIBALDONE LUDICO 
Via Gorki, 69 

20092 Cinisello Balsamo (MI) 


ZIBALDONE LUDICO 

J Vendo J Compro J Scambio 

_l Computer J Console J Altro 

I Testo dell'annuncio (max ISO caratteri ) 


I Indirizzo:.. 


leierono: uran: 

^Mk. 



r»54i 



R«1 




ATTENZIONE !!! 

dal 1 7 Settembre 


snoDimtC'ffl 


Specializzato in 

BOARD GAMES - WAR GAMES - RpG - MINIATURE 
MODELLISMO (soprattutto giapponese ) 


e molto di piu' 



CITADEL 



VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
IN TUTTA ITALIA 


21047 SARONNO - Via Leopardi, 21 
tei. 962 1317 fax 9670 1339 







I ALCUNI DI VOI, IN QUESTI ANNI, SI SARANNO CHIESTI 
I LA RAGIONE PER CUI IN UNA RIVISTA DI VIDEOGIOCHI 
I FOSSE INSERITA UNA RUBRICA COME QUELLA DEI 
I “BOARDGAMES". A PRIMA VISTA FORSE APPARE UN 
I PO' FUORI LUOGO, MA SCAVANDO IN PROFONDITÀ' ED 
I INTERROGANDOSI SULLA VERA NATURA DEL DIVERTI- 
I MENTO 0 SULLE RECONDITE MOTIVAZIONE DEL SUC- 
1 CESSO DI UN PARTICOLARE GIOCO, SCOPRIRETE CHE 
I LA RISPOSTA E' SOLO UNA: STIMOLA LA FANTASIA E CI 
I FA VIVERE MOMENTI INDIMENTICABILI! CHI DI VOI NON 
I RICORDA LA FORTE SENSAZIONE PROVATA, QUANDO 
I DOPO OLTRE DUE MESI DI PARTITE ININTERROTTE HA 
I FINALMENTE RISOLTO "EYE OF THE BEHOLDER"? CHI 
I NON RICORDA IL PIACERE PERVERSO DELLA PRIMA 
I PARTITA DI "DOOM"? POTREI CONTINUARE ALL'INFI- 
1 NITO, MA LA MATRICE RESTEREBBE LA STESSA. NON 
I E' LA STUPIDA SCATOLA CHE ABBIAMO DI FRONTE A 
I NOI, NE' LA GRAFICA STREPITOSA CHE CI FANNO SO- 
1 GNARE: SIAMO NOI, CON LA NOSTRA FANTASIA, CHE 
I CI CALIAMO NEL RUOLO ASSORBENDO SENSAZIONI 
I CHE RENDONO QUEL GIOCO UNICO. NON A CASO L OPI- 
I MONE GENERALE SI SPACCA PROPRIO SUI TITOLI DI 
I MAGGIORE SUCCESSO: I LEMMINGS 0 SI AMANO 0 SI 
I ODIANO! QUALCUNO HA ANCHE SCRITTO CHE QUESTA 


RUBRICA E' UN MODO INTELLIGENTE DI AUMENTARE I 
IL NUMERO DI PAGINE... NIENTE DI PIU' ERRATO! SE I 
QUESTO LETTORE FACESSE MENTE LOCALE AL SUC- | 
CESSO STREPITOSO RISCOSSO DA TUTTI I TITOLI AS- I 
SOCIATI AD UN BUON GIOCO DI RUOLO, 0 SE PERDES- I 
SE CINQUE MINUTI A LEGGERE LA PRESENTAZIONE DI I 
" STREET FIGHTER" E COMPAGNIA BELLA, SCOPRI- I 
REBBE CHE PROPRIO NEL BACKGROUND DI OGNI TI- I 
roto DI PUNTA SI NASCONDE IL REALE SEGRETO DELLA I 
POPOLARITÀ’. CERTO UN GIOCO DA TAVOLO NON PUÒ' | 
DARVI LE SENSAZIONI VISIVE DI UN VIDEOGAMES, MA, [ 
TORNANDO INDIETRO NEL TEMPO. PARITETICAMENTE. I 
QUALCUNO AVEVA IPOTIZZATO CHE CON L'AVVENTO I 
DELLA TELEVISIONE NESSUNO AVREBBE PIU' LETTO UN I 
LIBRO 0 COMPERATO UN GIORNALE... EPPURE IL SOT- f 
TOSCRITTO ED ALTRI MILIONI DI PERSONE CONTI- [ 
NUIAMO AD ACQUISTARE OGNI GIORNO IL NOSTRO QUO- I 
TIDIANO. ED I BESTSELLER DI STEPHEN KING CONTI- I 
NUANO A VENDERE PIU' COPIE DI QUALSIASI VIDEO- I 
GIOCO DI SUCCESSO! SIAMO FORSE TUTTI PAZZI, NOI I 
CHE CREDIAMO NEI GIOCHI DA TAVOLO? PUÒ’ DARSI, [ 
MA COME DISSE ENRICO QUINTO, IL GIORNO DELLA MI- I 
TIC A BATTAGLIA DI AZINCOURT: " NOI POCHI, NOI SOLI, f 
NOI FORTUNATI!..." 


TALISMAN 




DaS Production 

Produttori del Gioco di Ruolo di Dylan Dog e del 
Mondo di Martin Mystère 

Avventure e supplementi 

per Dylan Dog 

Alta società. Schermo dell'Arbitro. Richiamo 
dall'Inferno. Attraverso le linee. Labirinti di paura. 
Mia è la vendetta 

Serie GURPS 

GURPS Set base. GURPS Fantasy. GURPS Conan. 
GURPS Magic. GURPS Cyberpunb. GURPS Space 

Serie Vampiri; 

Vampiri; la Masquerade. Cenere alla cenere. Chicagt 
by Night. Succubus Club 
In preparazione: 

GURPS Arti marziali. Il manuale del giocatore 
(Vampiri). Ars Magica. Paranoia. Old Souls (per 
Dylan Dog) 


GUERRE STRADALI 



Il gioco che vi 
permetterà di 
ricreare incredi- 
bili duelli strada- 
li! Oltre un 
milione di copie 
vendute negli 
Stati Uniti! 


Inoltre; QUEST, la nuova frontiera del gioco di 
ruolo postale: oltre S00 giocatori nelle prime 
settimane! Contattateci per informazioni. 


DaS Production 
Via Giusti ISa/b 
50121 Firenze 
Tel. 055/2480940 


DaS 

Production 


GURPS Space 


li più completo 
supplemento fan- 
tascientifico per 
giochi di ruolo 
mai realizzato. 
Completo di tutto 
il necessario per 
creare campagne 
spaziali. 



I Giochi dei Grandi 

Importazione, 
distribuzione e vendita per 
corrispondenza di 
Roleplaying. Boardgame. 
Miniature. Accessori. 
Dadi e Riviste 
Prenotate il nuovo, 
gigantesco 
catalogo W94 
N.B. non vendiamo giochi 
per computer 

I Giochi dei Grandi 
Via A Cantore I5b 
37121 Verona 
Tei. 045/8000319 
Fax 045/801 1659 

Ih 

I Giochi dei Grandi 





GURPS 



MUOVERSI IN UN UNIVERSO FAN- 
TASY PRESENTA MOLTI PROBLEMI; 
CATTIVONI CHE VI VOGLIONO FARE 
DEL MALE, MAGHI BRICCONCELLI 
CHE VI LANCIANO INCANTESIMI DE- 
VASTANTI. ECCETERA ECCETERA . . . 
MA VI POSSO ASSICURARE CHE, SE 
MALAUGURATAMENTE DOVESTE 
DECIDERE DI SPOSTARE LE VOSTRE 
AVVENTURE NELLO SPAZIO LA 
COSA NON CAMBIEREBBE MOLTO. 
OVUNQUE IL MALE HA GENERATO I 
SUOI FIGLI SCELLERATI, OVUNQUE 
C’E' BISOGNO DEL VOSTRO AIUTO. 
E ALLORA COSA ASPETTATE? VIA. 
PIU' VELOCI DELLA LUCE! 


Supplemento al gioco di ruolo GURPS 
Ha da DAS e I GIOCHI DEI 

GRANDI 

lori della navicella spaziale 
sondavano Incessantemente l'universo 
stellato. A metà strada tra la costella- 
zione di ANDROMEDA e quella di 
DEVON 5, sembrava Impossibile c 
' s, da qualche parte n " 


stato la 


ìa sconosciuta aveva manlfe- } 
ja presenza Improvvisamente, 

9 morte e distruzione lungo 
tri avamposti. Oltre dieci sa- i 
tediti artificiali e due pianeti colonizzati A 


no stati conquistati in meno di ur 
io di conflitti. Centinaia di astron; 
no state allora poste a guardia d< 


rene d'allarme presero a gracchiare in- 
antemente. A meno di un chilome- 
alla nostra posizione, si materia- 
un'intera flotta di astronavi nemi- 
che. Caccia velocissimi lasciarono lo 
lavi madri per perlustrare l’area ed 
eliminare prontamente unità come la 
nostra. Mentre trasmettevamo I dati al 
l centro base ed approntavamo le difese. 
I la prima : 



verso di noi e presto saremmo stati so- 
praffatti. Il combattimento rapido e fu- 
. rioso, mieteva vittime da ambo le parti. 
i quando, con un sibilo fu Inserito II codl- 
L ce WARP. Un lampo di luce accompa- 

■ gnò la nostra fuga nell'YHERBA spazio, 

■ una dimensione parallela, raggiungibile 
1 solo attraverso la velocità BETA. 

Eravamo salvi e presto le nostre forze 
avrebbero Intercettato II nemico..." 
Difficile resistere , 



00165 ROMA - Via Aurella, 549-551 
Tel. 06/66.41.63.52-66.41.64.00 
00167 ROMA - Via Verolengo, 20 
Tel. 06/66.38.947-66.32.321 

SISTEMI INTEGRATIVI PER LA SICUREZZA - T.V.C.C. 

Personal Computers PLURIMARCHE di ALTA QUALITÀ su misura per ogni Vostra Esigenza 
Assistenza Tecnica ALTAMENTE QUALIFICATA su sistemi MS-DOS Compatibili 
Aggiornamenti Hardware & Software a prezzi IMBATTIBILI!!! 

Vendita Giochi, Programmi & Accessori - Software su CD-ROM - Supporti Magnetici 

Centro Servizio Tecnico Autorizzato per ROMA e LAZIO 

C" Commodore 

00167 Roma • Vìa Verolengo, 20 - Tel. |06| 663232 1 76638947 




SNES SINGOLO 



PRESENTA 

1 VINCITORI 
DEL GRANDE TORNEO 

2 o o 

1 Ferretti Q.1 Ferretti - zanon J 1 Tramontano — I Consiglio - Mor 

O Q. 

O OD. 

2 Lofaro Q2 Chiarion - Ouartuccio Z 2 Mor 02 Pavan - Raschella 

</> 55 Q 

3 Coletta ^ 3 Franchetto - La Notte 0 3 Raschella 53 Parente - Di Pinto 

n j- 


«il 


Ringrazia tutti i partecipanti al Torneo NBA JAM 
e Vi aspetta numerosi presso la sua sede di 

Via Lorenteccio, 38 - Milano 






Uscitili 


Trovi il tuo gioco. 
Sempre in regalo il 
catalogo aggiornato. 


TIE FIGHTER 

:o il seguito. 


Strategia nella galassia 

4 OUTPOST 

_ CD ROM PC Windows, 4MbRAM,1 19.900. 


m 


punti vendita 
in Italia 


MILANO 
via ALDROVANDI 
MM1 Lima, B. Ayres 


MILANO 


The 7th Guest 



The 7th Guest! Avventura dell'orrore 
nella villa degli spettri. Gioco storico CD 
ROM, per molti aspetti ineguagliato. 
Grafica, feeling, sonoro di altissima qua- 
lità. Impavidi, risolvete i molti enigmi. 

DA PERGIOCO TROVI TUTTI I CD ROM 
VIDEOGAMES, MA ANCHE I CD DI 
ARGOMENTI VARI CULTURALI O DI 
CURIOSITÀ': la nuova multimedialità. 


Nel futuro c'è una galassia di possibilità. 


Strategia ludico/commerciale 

THEME PARK 


via S. Prospero 1 
MM1 piazza Cordusio 



ROMA 

via Degli Scipioni 109 
Metro Ottaviano 


PERDIDCD 

vendita 
telefonica 
consegne 
in tutta Italia 





